GRA MIEJSKA
Szlakiem dzwiekow miasta:
Sladami praw miejskich i tradycji mieszczanskich

Drogi Poszukiwaczu Przygad!

Jezeli to czytasz, to oznacza, ze wiasnie rozpoczynasz podroz z grq, ktérej celem jest przedstawienie
miejsc zwigzanych z niezwyktymi historiami miasta, ktore ksztattowato sie od czasow Sredniowiecza
do terazniejszosci. Trasa, ktorg bedziesz podgzac, nosi nazwe: ,Szlak dzwiekdéw miasta: Sladami praw
miejskich i tradycji mieszczanskich”

Odwiedzisz 10 miejsc, poznasz 10 historii i bedziesz mie¢ do wykonania 10 zadan. Pomoze Ci w tym
ponizsza mapa — dzieki niej bez problemu trafisz do kazdej z opisanych atrakcji. Rozwigzania
poszczegdlnych zagadek wpisz w wyznaczone miejsca, pamietajqc jednak, by kazda z liter byta
wpisana w odrebng rubryke — tak, jak w krzyzowce.

Przy okazji udziatu w zabawie serdecznie zachecamy do odwiedzenia kazdego z miejsc szlaku. Pamietaj
jednak, aby obiekty sakralne zwiedzaé w czasie, kiedy nie odbywajg sie w nich nabozenstwa,
a pozostate miejsca w godzinach ich pracy.

Jesli chciatbys zwiedzi¢ Lublin, ktorego juz nie ma, polecamy aplikacje , Turystyczny Lublin”. Znajdziesz
w niej wiecej informacji na temat samego szlaku, ale tez kazdej z atrakji, ktore odwiedzisz podczas gry.
Aplikacja jest bezptatna.

Pakiety do gry oraz nagrody za jej rozwigzanie mozesz odebrac w Centrum Inspiracji Turystycznej przy
ulicy Jezuickiej 1/3 w Lublinie.

Zyczymy udanej zabawy!
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WZGORZE ZAMKOWE

W XII wieku m.in. na Wzgdrzu Zamkowym powstaty zabudowania poczgtkowo petnigce funkcje
administracyjne i obronne dla ksztattujgcego sie grodu na sgsiednim Wzgorzu Staromiejskim. Jednak,
gdy w 1210 roku Lublin zostat siedzibq kasztelanii, zaczgt petnic rowniez funkcje reprezentacyjne.

Na przetomie XIIl'i XIV wieku na terenie grodu zamkowego znajdowaty sie: mieszkalno-obronny, donzon
romanski — najstarsza zachowana do dzis budowla na terenie Lublina, gotycki dom, brama wjazdowa,
dwie wieze oraz Kaplica Tréjcy Swietej, w ktdrej obecnie mozna zobaczy¢ najlepiej zachowane w Polsce
freski rusko-bizantyjskie, powstate z inicjatywy krola Wtadystawa Jagietty.

To na Wzgorzu Zamkowym w 1569 roku obradowat sejm, ktory zakohczyt sie podpisaniem unii
polsko-litewskiej. W pozniejszych latach wojska moskiewskie, szwedzkie oraz wegierskie, podczas
najazdéw bardzo zniszczyty Zamek Lubelski, ktory w efekcie nigdy juz nie powracit do petnienia funkgji
reprezentacyjnych. W XVIIl wieku byt siedzibg archiwum miejskiego, a nastepnie, az do drugiej potowy
XX wieku, funkcjonowat jako wiezienie.

Dzi$ na terenie niejednokrotnie przebudowywanego Zamku znajduje sie Muzeum Narodowe w Lublinie,
gdzie obecnie mozna oglgdac makiete przedstawiajgcq zabudowania Wzgorza Zamkowego z XVI wieku.
Drogi poszukiwaczu przygod! Mroczniejszy okres w historii Wzgorza Zamkowego symbolizujg elementy

architektoniczne, ktore ujrzysz, gdy uniesiesz swoj wzrok wysoko w gore, ponad wejscie na zamkowy
dziedziniec. Co zwiencza brame wejsciowq do Zamku?
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BRAMA GRODZKA

Brama Grodzka zostata wzniesiona w drugiej potowie XIV wieku i petnita role bramy miejskiej. Dzis przylega
do zabytkowych kamienic Starego Miasta. Dawniej byta macno wysunieta na pétnoc, co izolowato jq od
zabudowy miejskiej. Posiadata most zwodzony, a jej wysokos¢ wynosita nie wiecej niz 14 metrow.

Przez lata przechodzita wiele zmian architektonicznych, renowacji i remontéw. Jej obecny wyglgd to
zastuga projektu Dominika Merliniego z konca XVIII wieku, ktory zmienit charakter bramy z militarnego na
cywilny, nadajqc jej klasycystyczny styl. Budowla posiadata wymiar symboliczny. Byta przejsciem
tqczqeym, ajednoczeSnie oddzielajgcym miasto chrzeScijanskie od zydowskiego. Od 1990 roku znajduje sie
w niej O5rodek ,Brama Grodzka Teatr NN" — wyjgtkowe miejsce upamietniajgce historie lubelskich Zydow:.

Gdy spojrzysz wysoko w gore na Brame od strony ul. Grodzkiej, ujrzysz date. Rozszyfruj, ktory to rok
i wpisz go stownie w wyznaczone pole.

KOSCIOr FARNY

W Sredniowieczu koscioty pardfialne, zwane farnymi, byty miejscem szczegdlnym dla katolikéw. Oprocz
funkgji religijnych miaty rowniez duze znaczenie spoteczne, poniewaz silnie wzmacniaty wiezi miedzy
parafianami. Mieszczanie bardzo dbali o koscioty parafialne zardwno w ich utrzymaniu, jak rowniez podczas
ich rozbudowy. Fare otaczano szczegolng opiekg, bo to wtasnie ona uznawana byta za najwazniejszq
Swigtynie w miescie bez wzgledu na to, ile kosciotow parafialnych znajdowato sie w granicach grodu.

O poczgtkach kosciota farnego ustysze¢ mozemy w jednej z lubelskich legend — ,O Snie Leszka
Czarnego”. Wedtug niej Swigtynia byta wzniesiona w podziekowaniu za triumf nad Jadzwingami. Nie ma
doktadnie okreSlonej daty powstania kosciota, jednak przyjmuje sie, ze mogt byc to przetom Xlll i XIV



wieku. Fara posiadata trzy nawy oraz prezbiterium i byta uznawana za jedng z najwiekszych
i najpiekniejszych swigtyn katolickich w Palsce, poza kosciotami krakowskimi.

Do najbardziej rozpoznawalnych elementow Swigtyni nalezata wieza dobudowana w XV wieku. Jej
wysokos¢ wynosita az 65 metrow. Wielki pozar Lublina w 1575 roku sprawit, ze kosciét ulegt znacznym
zniszczeniom. W 1826 roku Swigtynia farna zostata pierwszg katedrg lubelskg, co jednak nie uchronito
jej przed podjetq w 1846 roku decyzjq o rozbiorce. Co ciekawe, cegty i kamienie pochodzqce z fary
mozemy znalez¢ w innych lubelskich budowlach (m.in. w Bramie Krakowskiej). Szczgtki z krypt zostaty
przeniesione na cmentarz przy ul. Lipowej.

Tym razem Twaoje zadanie polega na wyborze odpowiedniego zdjecia. Przyjrzyj sie uwaznie ponizszym
fotografiom i wybierz te pasujgcq do miejsca, w ktorym sie znajdujesz. Odpowiedniq litere wpisz
W Wyznaczone miejsce.
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BAZYLIKA 00. DOMINIKANOW

Po czym rozpoznag, ze bazylika ma bogatgq historie? Miedzy innymi po tym, ze tqczy w sobie rozne style.
Bazylika Ojcow Dominikanow jest tego najlepszym przyktadem — pierwotnie wybudowana zostata
w stylu gotyckim, zaé rozbudowana w dwéch innych — renesansowym i barokowym. Swigtynia sktada
sie z wydtuzonego prezbiterium typowego dla kosciotdw dominikanskich oraz trojnawowego korpusu.
Kosciot jest potgczony z klasztorem czteroskrzydtowq budowlg z dwoma dziedzifcami. Wedtug badan
archeologicznych obecna monumentalna Swigtynia byta wzniesiona w potowie XIV wieku na ruinach
innej, sfinansowanej przez krola Kazimierza Il Wielkiego.

Do bazyliki 0o. Dominikanéw w 1420 roku sprowadzono relikwie Drzewa Krzyza Swietego. Od tego
czasu stata sie ona celem nie tylko pielgrzymow, ale takze wizyt kréléw czy rodow szlacheckich.
Wierzono bowiem, ze relikwie posiadaty moce uzdrawiania i oddalania kataklizmow.

Swigtynia uwazana byta za jednq z najwazniejszych w kraju ze wzgledu na powigzania z faktem
podpisania Unii Lubelskiej. To wtasnie w to miejsce krél Zygmunt August zaraz po uchwaleniu aktu
przymierza z Litwq przyszedt, aby sie pomodlic.

Sposrad licznych elementow  konstrukeji tej Swigtyni, szczegdlng uwage zwraca 11 kaplic,
ufundowanych przez bogatych lublinian. Wsrad nich ujrzycie: Kaplice Firlejow, Tyszkiewiczow,
Ossolinskich czy Sw. Stanistawa, Biskupa i Meczennika.

Wedrowcze! Twoim kolejnym zadaniem jest wybranie sposrad trzech fotografii wtasciwej, ukazujqgce;
element z miejsca, w ktorym wtasnie sie znajdujesz. Odpowiedniq litere wpisz w wyznaczone miejsce.
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KAMIENICA LUBOMELSKICH (Rynek 8)

Dokumenty archiwalne méwig, ze kamienica ta istniata juz w 1522 roku, natomiast jej obecny wyglgd
to efekt przeksztatcen przeprowadzonych w Il potowie XVIII wieku. O jej bogatej historii Swiadczq
znajdujqgce sie w Srodku pochodzqce z rdznych okreséw dekoracje malarskie.

Jesli chcesz odkryc jej tajemnice, powinienes zejsc na dot i udac sie do pomieszczenia zwanego Piwnicg
pod Fortung. Skqd ta nazwa? Od umieszczonej na sklepieniu postaci Fortuny, ktora byta boginig
zmiennego losu i niepewnej przysztosci. Ponadto rozglgdajqc sie dookota, mozesz ujrze¢ zatopione w
roslinnej dekoracji figury oraz inskrypcje w dwach jezykach: niemieckim oraz tacinskim. Nie do koAca
wiadomo, czym byto wspomniane pomieszczenie, ale istniejq przestanki, ze byto to miejsce
niepublicznych spotkan lubelskich rajcow.

Kamienica Lubomelskich jest obecnie jedng z najlepiej zachowanych kamienic prezentujgcych bogaty
wystroj mieszczanskich wnetrz. Charakterystycznym elementem Kamienicy Lubomelskich jest
ptaskorzezbiona ptyta znajdujgca sie po prawej stronie od bramy wjazdowej. Oprécz gtowy ziejgcego

ogniem lwa (ktory jest herbem Zadora) i daty 1540 znajduije sie jeszcze jeden napis — imie i nazwisko jej
dawnego wtasciciela.

Zadaniem Twoim, drogi spacerowiczu, jest odczytac godnosc jegomoscia i wpisac jg w pole odpowiedzi.
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TRYBUNAE KORONNY

Gdy w 1317 roku krél Wtadystaw tokietek potwierdzit lokacje miasta na prawie magdeburskim,
powstata potrzeba wybudowania ratusza miejskiego, ktéry wzniesiono zgodnie z wytycznymi na rynku.
Na przestrzeni lat wielokrotnie ulegat spaleniu i zniszczeniu. Na skutek pozaru z konca XIV wieku, ratusz
zostat odbudowany jako murowany, czego dowodem sq fragmenty Sredniowiecznego zamurowania
pochodzqgce z tego okresu.

Do Trybunatu Koronnego na szes¢ miesiecy co roku przybywali mozni koronni. Dzieki tym wydarzeniom
Lublin stat sie waznym osrodkiem administracyjnym. Powstawaty liczne dwory oraz patace na
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obrzezach grodu. Chcecie dowiedziec sie wiecej? Zapraszamy do pobrania aplikacji , Turystyczny Lublin”

Gosciu drogi, gdy staniesz przodem do Trybunatu, po prawej stronie zobaczysz tablice. Twoim zadaniem
jest odszukanie na niej dziesigtego stowa oraz wpisanie go w wyznaczone miejsce na karcie gry.
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BRAMA KRAKOWSKA

Dlaczego Brama Krakowska jest jednym z najbardziej charakterystycznych zabudowan miasta?
Gtownie z powodu swojej dtugowiecznej funkcji reprezentacyjnej, ktéra uwidocznita sie w epoce
renesansu. W tym czasie w Bramie Krakowskiej znajdowata sie siedziba strazy, mieszkania trebaczy,
ktorzy co godzine wygrywali hejnat oraz wrotnego, czyli osoby, ktéra pobierata tzw. kopytne (podatek
od przewozonych towarow).

Brama zostata wybudowana w potowie XIV wieku wraz z murami obronnymi oraz basztami. Przez
wiele lat byta gtownym wjazdem do miasta. Petnita rowniez role obronng. Poczgtkowo wyposazona
byta w wieze z otworem przejazdowym, ktory w przypadku niebezpieczenstwa magt by¢ zamkniety
poprzez opuszczenie brony. Od frontu znajdowat sie tez most zwodzony umozliwiajqgcy przekroczenie
suchej fosy. Na przestrzeni lat brama przechodzita wiele rekonstrukcji wywotanych pozarami bqdz ztym
stanem technicznym. Pierwotnie Brama Krakowska byta nieznacznie wyzsza od murow obronnych, ajej
wysokos¢ wynosita 12 metrow. W wyniku jej rozbudowy dokonanej na przetomie XIV i XV wieku brama



urosta do wysokosci niemalze 25 metrow. Najistotniejsza przebudowa miata miejsce w XVI wieku,
kiedy budowli nadano styl gotycki — charakterystyczny dla Bramy Krakowskiej do dzis.

W Bramie Krakowskiej, patrzgc na nig od strony Starego Miasta, mozesz dostrzec patrona Lublina.
Odczytaj, kim jest i wpisz w wyznaczone ponizej miejsce.
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BASZTA POrOKRAGHA

Historia powstania Baszty Potokrggtej do dzis nie zostata rozwiktana. Sq dwie wersje. Pierwsza z nich
mowi o powstaniu baszty razem z fortyfikacjami. Druga zas stanowi, iz baszta zostata dobudowana do
istniejgcych juz murdéw miejskich. Badania prowadzone przez architektéw pozwolity stwierdzic, ze okres
jej budowy datuje sie na przetom XIV i XV wieku. Konstrukcjq byta zblizona do formy muréw obronnych
— Sciana gtéwna byta wykonana z kamienia wapiennego, natomiast warstwa wierzchnia z ozdobne;
cegty. Wspbtczesny ksztatt baszty jest wynikiem przebudowy po wielkim pozarze Lublina z 1575 roku.
W XVIIl wieku baszta petnita funkcje magazynowe oraz gospodarcze, co doprowadzito do koniecznosci
wprowadzenia nowego podziatu kondygnacji. W 1939 roku wskutek dziatan wojennych budowla ulegta
zniszczeniom, ktore naprawiono dopiero w roku 1955.

.Baszta Szewska" to jedna z nazw ktérg uzywa sie, okreslajqc te atrakcje. Nasuwa sie pytanie:
Dlaczego? Ot6z mowi sie, ze w Sredniowieczu byta siedzibq kupcow oraz szewcow.

Ciekawostkq jest, iz przez jakis czas w Baszcie Potokrggtej byty wytwarzane gromnice, do ktérych
uzywano lin kanopnych. Wedtug legendy jeden ze Swiecarzy kradt owe Swiece, aby mdc pod ostong nocy
dostac sie do swojej ukochanej. Niestety pewnego dnia stuch o nim zagingt.

Uwazaj! Przed Tobg naprawde trudne zadanie. Czy policzysz wszystkie okna znajdujqgce sie wewngtrz baszty?
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KOSCIOL | SZPITAL SW. DUCHA

Kosciot pw. Swietego Ducha to $wigtynia szpitalna zbudowana w 1419 roku z inicjatywy lubelskich
mieszczan. Tak jak typowe Sredniowieczne obiekty szpitalne, tak i szpital Sw. Ducha zostat ulokowany
poza murami miasta, jednak przy gtownej drodze prowadzqcej do niego. Takie potozenie zapewniato
bezpieczenstwo w przypadku wybuchu epidemii, a jednoczesnie umozliwiato utrzymanie ze srodkow
otrzymywanych od podréznych przemieszczajgcych sie gtownym traktem. Szpital Sw. Ducha petnit
funkcje podobng do innych tego rodzaju obiektow w Sredniowiecznej Europie — gtdwng rolg nie byto
leczenie chorych, lecz zapewnienie mieszkancom opieki spotecznej. Cechy i funkcje zwigzane z opiekq
uwidocznity sie wraz z uptywem czasu. Chociaz wraz z rozbudowq Lublina powstawaty kolejne szpitale,
to wtasnie ten byt uznawany za najwazniejszy na terenie catego miasta.

Fragment szpitala, ktory petnit funkcje sakralng, pierwotnie byt niewielkim, jednonawowym kosciotem
o cechach budowli gotyckiej. Jego rozbudowa miata miejsce w pierwszej potowie XVII wieku. Budynek
przebudowano wowczas w stylu tzw. renesansu lubelskiego, a prezbiterium kosciota zostato przykryte
owalng koputg. Zmiana ta byta powigzana z wydarzeniomi z 1642 roku, kiedy to uczniowi lokalne
szkoty, Janowi tazowskiemu, na znajdujgcym sie w kosciele obrazie Matki Boskiej ukazaty sie tzy.
W kolejnych latach kosciot byt wielokrotnie rozbudowywany i remontowany. Do czaséw wspétczesnych
zachowata sie charakterystyczna bryta budowli wraz z koputq oraz zesp6t XVIll-wiecznych ottarzy wraz
z cudownym obrazem Matki Bozej. Po obiekcie szpitalnym pozostat wytgcznie budynek na zachad od
kosciota, ktory obecnie petni funkcje mieszkalng.



Spacerowiczu! Jednym z Twoich ostatnich zadan jest odczytanie z tablicy znajdujqgcej sie na zewngtrz
Swigtyni, kto byt jej fundatorem.
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ARCHIKATEDRA LUBELSKA

Gérujgca nad miastem Archikatedra Lubelska, bedgca pierwotnie kosciotem klasztornym jezuitéw, to
miejsce z bogatq historig. Budowa Swigtyni w stylu renesansu lubelskiego rozpoczeta sie w 1586
i trwata az do roku 1625. Co ciekawe, jej posSwiecenie miato miejsce w 1604 roku, chociaz sama
Swigtynia nie byta jeszcze ukonczona. W potowie XVIII wieku kosciot oraz zabudowania kolegium ulegty
powaznym zniszczeniom wskutek pozaru. Odbudowa nadata Swigtyni styl p6znobarokowy. Podczas Il
wajny Swiatowej bombardowania zniszczyty fasade kosciota, ktorg po zakonczeniu dziatan zbrojnych
odbudowano w formie renesansowo-barokowej.

Kosciot stat sie archikatedrg w 1992 roku.

Co mozesz zobaczyc w srodku Swigtyni? Zakrystie akustyczng, piekne polichromie Jézefa Meyera,
przedstawiajgce przede wszystkim dziatalnoSc oraz zycie Jezusa, czy zwigzany z wydarzeniami z 1949
roku obraz Matki Boskiej Czestochowskiej, na ktérym wierni mieli ujrzec krwawe fzy.

| tym razem zadanie nalezy do bardzo prostych. Ponownie dopasuj zdjecie do miejsca, w ktorym
wiasnie sie znajdujesz, a odpowiedniq litere wpisz w wyznaczone miejsce.
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Drogi graczu! 0d rozwigzania zagadki i odgadniecia hasta dzieli Cig ostatnie zadanie. Jak zauwazytes,
przy niektorych literach w kazdej zagadce pojawity sie cyfry. Wpisz odpowiednie litery przypisane do
kazdego z numerow.
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* Kral Polski, Wielki ksigze litewski, w 1474 roku utworzyt wojewodztwo lubelskie
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