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Lublin jest pierwszym miastem
IDEA w Polsce, ktore w 2023 roku
bedzie Europejska Stolicg Mtodziezy!

Europejskie Forum Mtodziezy to wtasnie nam przyznato ten zaszczytny
tytut doceniajac program dziatan oparty o europejskie wartosci:

* wigczanie do wspotdecydowania o miescie,
* rOWnosc,

» dostepnose,

* zapobieganie dyskryminacji.

Wyrdznienie to jest dla nas jednoczeSnie ogromnym zaszczytem
i niezwykle waznym zobowigzaniem. Lublin chce by¢ miastem otwartym
i przyjaznym, odpowiadajacym na potrzeby i aspiracje mtodziezy.
Miejscem, w ktérym mtodzi ludzie, niezaleznie od pochodzenia, Swiato-
pogladu czy orientacji seksualnej, maja swojg przestrzen, czuja, ze s3
u siebie, ich gtosy s3 styszane i doceniane.

Program dziatan Lublina, » Miasto dla mtodziezy - dziatania zaprojektowane
jaka Europejskiej Stalicy przez ,miasto” dla miodziezy -
Miodziezy 2023 koncentruie si » Mtodziez dla miasta - projekty/inicjatywy mtodziezowe
y ' JESIE » Mtodziez i miasto - wspadtpraca i partnerstwo pomiedzy mtodzieza
na trzech obszarach: i ,miastem”, na rzecz planowania i realizacji wspolnych dziatan

Partnerstwo w relacjach i wspotpraca, jest jednym z najwazniejszych efek-
téw Europejskiej Stalicy Mtodziezy w Lublinie. To juz sie dzieje! Inicjatorka
staran Lublina o tytut byta wtasnie mtodziezowa organizacja - Fundacja
Sempre a Frente.

W ramach wszystkich 3 obszardw zostaty zaplanowane dziatania z zakre-
su: szeroko rozumianego uczestnictwa mtodziezy, wsparcia, sportu,
kultury i edukacji, o zasiegu: lokalnym, regionalnym, krajowym i europej-
skim. Oczywiscie jest to lista otwarta.

Poprzez sieciowanie, partnerstwa, wymiane dobrych praktyk, chcemy
zebrac najlepsze pomysty na polityke mtodziezowa, umozliwiajaca:

« wyrownanie szans rozwoju mtodych ludzi
* wzmaocnienie ich znaczenia w zyciu spotecznym
» wiaczenie do dziatan miastotworczych

/apraszamy do wspottworzenia
Europejskiej Stolicy Mtodziezy Lublin 2023,
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L ZNAK GEOWNY LUBLIN.MIASTO INSPIRAC]I

Budowanie marki jest inwestycjg

® dtugoterminowg, ktora jest realizo-
u i n wana przez Miasto Lublin juz od
kilkunastu lat, zas rozpoznawal-

MIASTO INSPIRAC]I nosc jest jednym z jej najwiekszych
zasobow.

System Identyfikacji Wizualnej umozliwia sp6jnga, konsekwentng i wyrdzniajaca sie ,oprawe graficzng”
dziatan promocyjnych podejmowanych przez miasto Lublin. Utrwalenie w Swiadomosci konkretnych
elementéw graficznych (np. charakterystyczne ,elki”, patterny), logo, sygnetu, koloréw czy krojéw czcio-
nek pozwala odrdzni¢ dziatania promocyjne Lublina posréd innych kamunikatéw reklamowych.

Zasady znakowania znajduja sie w Systemie ldentyfikacji Wizualnej na stronie internetowej lublin.eu.

http://lublin.eu/lublin/marketing-miasta/marka-lublin/system-identyfikacji-wizualnej
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L ZNAK GEOWNY / NADRZEDNY

-l §®
' G ' e E LOGO miasta jest znakiem
U. 1 n NADRZEDNYM w komunikacji

MIASTO INSPIRAC])I marketingowej.

LOGO jest jedynym, obok herbu Miasta Lublin, dopuszczonym do stosowania w komunikacji marketingo-
wej urzedu znakiem graficznym Miasta Lublin. Stanowi wtasnos¢ Miasta Lublin i podlega ochronie. System
identyfikacji wizualnej okresla zasady konstrukcji znaku, dopuszczalne formy i warianty.

PODSTAWA PRAWNA
- Uchwata nr 331/X1/2015 Rady Miasta Lublin z dnia 29 listopada 2015 r. w sprawie ustanowienia logo Miasta Lublin.
- Zarzgdzenie Nr 390/2008 Prezydenta Miasta Lublin z dnia 18 czerwca 2008r. w sprawie wprowadzenia

Systemu Identyfikacji Wizualnej Miasta Lublin

Na potrzeby kluczowych inicjatyw

'l
H H promocyjnych Lublina, z logo gtow-
— -

LUBLIN nego - Miasto Inspiracji - wyprowa-

LUBLIN 2017 1918 — 2018 450 Iat
700 LAT UNII dzane sg znaki, oraz tworzone sg

MIASUA Inspiruje LUBELSKIEJ , , ,
zasady ich uzywania.

nas wolnosé
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L LINTA KREATYWNA

Linia kreatywna Europejskiej Stolicy
Mtodziezy oparta jest na postaci
wyprowadzonej z sygnetu logo
Lublin.Miasto Inspiracji.

F

Posta¢ z podniesionymi w gescie radosci i tryumfu rekami symbolizuje petng pozytywnej energii
mtodos¢, ktorej dynamika ozywia miasto. Lublin inspiruje mtodych do dziatalnia i zyje dziekiich obec-
nosci i inicjatywom.

Symbolika sygnetu | https://lublin.eu/lublin/marketing-miasta/logo-lublinmiasto-inspiracji/

B3 Lublin.EYC2023 mlody.lublin.eu (JFfin E®

MIASTO INSPIRAC])I




L ZNAK EUROPEJSKA STOLICA MtODZIEZY
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L ZNAK EUROPEJSKA STOLICA MtODZIEZY
POZIOM
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L ZNAK EUROPEJSKA STOLICA MtODZIEZY
KOLORYSTYKA

PANTONE 306C/U 430 C 429 C
CMYK 90|0]12|0 33|1813 |40 2111|9123
RGB 0195|230 128|139 148 175|182 | 189

RAL 5012 7031 9006

kolory w wersji na biatym tle

kolory w wersji na niebieski tle
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EUROPEJSKA STOLICA

STOLICA MEODZIEZY
MEODZIEZY
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L ZNAK EUROPEJSKA STOLICA MtODZIEZY
WERSJE MONOCHROMATYCZNE | PION
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L ZNAK EUROPEJSKA STOLICA MtODZIEZY
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L UZYCIE ZNAKU - STOPKA SPONSORSKA

Zamieszczenie znaku ESM nie zwalnia z obowigzku umieszczania logo
Lublin. Miasto Inspiracji - znaki zawsze zamieszczane sg RAZEM w dwach wariantach:

A. Obok siebie - w stopce sponsorskiej
B. Roztacznie - obydwa znaki w jednym projekcie np. na plakacie, ulotce itd.

Uzycie taczne znaku ESM oraz MIASTO LUBLIN

A. Obok siebie - w stopce sponsorskiej
W przypadku A logotyp Lublin. Miasto Inspiracji umieszczamy skrajnie od prawej strony

a logo ESM wg. ponizej wskazanego wzoru.
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L UZYCIE ZNAKU - STOPKA SPONSORSKA

"PROJEKT ZREALIZOWANY DZIEKI WSPARCIU MIASTA LUBLIN”

BELKA Z LOGOTYPAMI

r - - - - - - -/ /1

‘ EUROPEJSKA PROJEKT ZREALIZOWANY . © ‘
fe STOLICA ) DZIEKI WSPARCIU u ln

‘ 2023 MLODZIEZY MIASTA LUBLIN MIASTO INSPIRAC]I ‘

Lo .

ZNAKOWANIE MIASTA LUBLIN | UMIESZCZANIE BELKI Z LOGOTYPAMI NA MATERIALACH

7

UMIESZCZAMY
—tablin 0D PRAWE]

E EUROPE|SKA PROJEKT ZR
fEa STOLICA oz
2023 MEODZIEZY M

NIE ROZtACZAMY

R Eurorersin o | {ublin m NIE UMIESZCZAMY
565 MeoDzIEZY  fogadeied o T [ MasTo seiRach POM'EDZY INNYMI

LOGOTYPAMI

NIE UMIESZCZAMY
NA NIECZYTELNYCH
TtACH

Z
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L UZVYCIE ZNAKU - ZNAK ESM NA GRAFICE

Uzycie taczne znaku ESM oraz MIASTO LUBLIN

B. Roztacznie - obydwa znaki w jednym projekcie np. na plakacie, ulotce itd.

Staramy sie, aby znak ESM znajdowat sie w prawym gérnym rogu projektu, jednoczesnie wydtuzamy
pole ochronne do géry, o wysokos¢ litery L z sygnetu.

Przyktad implementacji znaku na materiatach promocyjnych.
Znak na biatym polu uzywamy w przypadku kolorowego tta.

Lorem E

EUROPE|SKA
STOLICA

ipsum dolor &=
Sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullam
corper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex

Tablin
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L UZVYCIE ZNAKU - ZNAK ESM NA GRAFICE

Uzycie taczne znaku ESM oraz MIASTO LUBLIN

Roztacznie - obydwa znaki w jednym projekcie np. na plakacie, ulotce itd.

Staramy sie, aby znak ESM znajdowat sie w prawym gérnym rogu projektu, jednoczesnie wydtuzamy
pole ochronne do prawej, o szerokos¢ cyfr 2 i 3 z sygnetu.

Przyktad implementacji znaku na materiatach promocyjnych. 23
Znak na biatym polu uzywamy w przypadku kolorowego tta.

EUROPEJSKA
STOLICA

LUBLIN

2023 MLODZIEZY

Lorem
ipsum dolor
Sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullam
corper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex

Tablin
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L UZVYCIE ZNAKU - ZNAK ESM NA GRAFICE

Uzycie t3czne znaku ESM araz MIASTO LUBLIN

Roztacznie - obydwa znaki w jednym projekcie np. na plakacie, ulotce itd.

Staramy sie, aby znak ESM znajdowat sie w prawym gérnym rogu projektu, jednoczesnie wydtuzamy
pole ochronne do goéry, o wysokos¢ litery L z sygnetu.

Przyktad implementacji znaku na materiatach promocyjnych.
W przypadku biatego tta, mozliwe jest uzycie znaku zarowno na niebieskim, jak i biatym tle.
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|psum dolor &=
sit amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetu-
er adipiscing elit, sed diam nonummy

nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat.

RANDIHOTE]
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L UZVYCIE ZNAKU - ZNAK ESM NA GRAFICE

Uzycie t3czne znaku ESM araz MIASTO LUBLIN

Roztacznie - obydwa znaki w jednym projekcie np. na plakacie, ulotce itd.

Staramy sie, aby znak ESM znajdowat sie w prawym gérnym rogu projektu, jednoczesnie wydtuzamy
pole ochronne do prawej, o szerokos¢ cyfr 2 i 3 z sygnetu.

Przyktad implementacji znaku na materiatach promocyjnych.
W przypadku biatego tta, mozliwe jest uzycie znaku zarowno

na niebieskim, jak i biatym tle. 23
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Lorem
ipsum dolor
SIt amet

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetu-
er adipiscing elit, sed diam nonummy

nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat.

RANDIHOTE}
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