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Regulamin Projektu „ IT GIRLS rEVOLUTION ACADEMY” 2024 

  

I. Organizatorzy:  

 

Organizatorem Konkursu i warsztatów jest Capgemini Polska Sp. z o.o. z siedzibą ul. Żwirki  
i Wigury 16A, 02-092 Warszawa. Nad prawidłowością przebiegu zarówno warsztatów jak i 

konkursu czuwa Komisja, której skład zostanie wybrany spośród pracowników f irmy Capgemini 

i współpracujących podmiotów. 

 

II.  Miejsce realizacji projektu:  

 

• warsztaty: zajęcia stacjonarne przeprowadzane w siedzibach Capgemini Polska Sp. z o.o. 

w Lublinie oraz w Krakowie (w wyjątkowych sytuacjach dopuszczane będzie uczestnictw o 

w zajęciach zdalne każdorazowo za zgodą organizatora warsztatów)  

• Dodatkowe 3-4 szkolenia otwarte, zdalne na które zostaną zaproszone uczestniczki 

projektu a także całe społeczności szkolne. Tematy i terminy szkoleń zostaną podane i 

udostępnione szkołom na początku września 2024 roku. 

• konkurs międzyszkolny: w wybranej siedzibie Capgemini Polska Sp. z o.o. lub innym, 

reprezentacyjnym miejscu na terenie miasta Lublin. Organizator pokrywa w całości koszty 

organizacyjne jak również te związane z dojazdem i zakwaterowaniem niezbędnym do 

wzięcia udziału w wydarzeniu. 

 

III.  Realizacja projektu:1 

 

Projekt przeprowadzany będzie w dwóch etapach:  

• ETAP I: Akademia IT – 4 dni warsztatów prowadzonych w formule stacjonarnej (21,28 

września oraz 5 i 12 października 2024). W każdą sobotę warsztaty będą trwały od 

godziny 9:00 do 15:30, w tym przerwy na kawę i posiłek. Dodatkowo zorganizujemy 3 

lub 4 szkolenia on-line dla chętnych, każde będzie trwało około 1,5 h. Te szkolenia będą 

otwarte dla całej społeczności szkolnej.   

• ETAP II: Konkurs międzyszkolny IT Diamonds – 26 października 2024 

 

IV.   Cele projektu:  

 

1)  Wzbudzenie zainteresowania naukami ścisłymi wśród młodzieży, zwłaszcza techniką i 

informatyką.  

2)  Zwrócenie uwagi młodych ludzi na zawody przyszłości, do których należą te związane z 

rynkiem usług informatycznych i promocja kierunków technicznych.  

3)  Umożliwienie uczniom poszerzenie swojej wiedzy i zachęcanie nauczycieli do rozpoznawania 

i wpierania talentów.  

4)  Promowanie współpracy pomiędzy szkołami, uczelniami wyższymi i samorządem.  

 

V. Organizator zapewnia: 

 

 
1 Organizator projektu zastrzega sobie zmianę terminów wynikającą z chęci dostosowania się do harmonogramu 
zaproponowanego przez szkoły, przy czym czynnikiem koniecznym do wprowadzenia zmian jest akceptacja nowego 

harmonogramu przez wszystkie szkoły biorące udział w projekcie. Na realizację projektu organizator przeznaczył miesiące: 
wrzesień i październik 2024 roku. 
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1)  Przygotowanie i przeprowadzenie przez wolontariuszy – pracowników Capgemini, Akademii 

IT zgodnie z harmonogramem przedstawionym w punkcie III 

2)  Dostęp do sieci internetowej w trakcje przeprowadzonych warsztatów oraz konkursu 

f inałowego. 

3)  Dyplomy uczestnictwa w Akademii IT  

4)  Organizacja konkursu „IT Diamonds” 

5)  Nagrody rzeczowe dla 3 szkół za zajęcie 1-szego; 2-giego i 3-ciego miejsca 

6)  Pakiet podarunkowy dla uczestniczek konkursu 

7)  Dyplomy dla zwycięzców 

8)  Koordynatorów projektu ze strony Capgemini Polska, którzy zapewnią wsparcie dla szkół 

9)  Pokrycie kosztów transportu uczestniczek i nauczyciela opiekuna do Lublina lub Krakowa 

oraz koszty niezbędnych noclegów do kwoty 200 PLN/osobę 

 

VI.  Warunki przystąpienia do projektu: 

 

Szkoła: 

 

1)  Wytypowanie koordynatora/koordynatorów projektu ze strony szkoły i przesłanie deklaracji 

przystąpienia do projektu wraz z wypełnioną ankietą kwalif ikacyjną na adres 

itgra.pl@capgemini.com do dnia 10 czerwca 2024 roku. Koordynatorzy projektu zobowiązani 

są do wypełnienia i przesłania na wspomniany adres zgody w zakresie: publikacji wizerunku 

i przetwarzania danych osobistych. Wzory wszystkich zgód zostaną dostarczone przez 

Capgemini Polska.  

2) Wytypowanie 8 uczennic, które przystąpią do programu i dostarczenie (na podany wyżej 

adres mailowy) imiennej listy do dnia 10 września 2024 roku wraz ze zgodą rodziców osób 

niepełnoletnich w zakresie: uczestnictwa w projekcie, publikacji wizerunku, przetwarzanie 

danych osobistych oraz osób pełnoletnich zgody w zakresie: publikacji wizerunku, 

przetwarzanie danych osobistych. Wzory wszystkich zgód zostaną dostarczone przez 

Capgemini Polska.  

3) Uczennice, o których mowa w punkcie 2. nie mogą być uczestniczkami poprzednich edycji 

ITGrA. 

4)  Zapewnienie uczestniczkom dostępu do komputera dla zajęć prowadzonych stacjonarnie, 

(uczennice powinny być zaopatrzone w przenośne komputery, na których będą pracować w 

trakcie warsztatów w siedzibie Capgemini Polska a także w trakcie f inałowego konkursu IT 

Diamonds), a także do Internetu i kamerek w trakcie udziału w szkoleniach on-line. 

5)  Zapewnienie transportu i pokrycie jego kosztów, jeśli przekroczą one kwotę dofinansowania 

Capgemini.  

6)  Zgoda na promowanie wydarzenia w grupie Capgemini, lokalnej prasie i telewizji, mediach 

społecznościowych, oraz partnerów projektu. 

7)  Promocji wydarzenia na stronach internetowych szkoły i w innych środkach masowego 

przekazu. 

 

Uczniowie/beneficjenci projektu: 

 

1)  Uczestnictwo w Akademii, zgodnie z harmonogramem przedstawionym w punkcie III. 

Wymogiem minimum do uzyskania certyf ikatu ukończenia Akademii IT jest 75% 

potwierdzonych obecności na warsztatach. Uczestnik, który nie osiągnie wymaganego 

minimum nie będzie mógł wziąć udziału w konkursie IT Diamonds.  

2)  Aktywne uczestnictwo w warsztatach, wykonywanie poleceń i realizowanie zadań wg 

instrukcji osób prowadzących  szkolenia.  

mailto:itgra.pl@capgemini.com
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3)  Przestrzegania zasad bezpieczeństwa. 

4)  Reprezentowanie szkoły w trakcie konkursu IT Diamonds” 

5) Podpisania deklaracji poufności według wzoru dostarczonego przez Capgemini Polska.  

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

 

Terminy: 

 

1)  Wytypowanie koordynatora/koordynatorów projektu ze strony szkoły i przesłanie deklaracji 

przystąpienia do projektu wraz z wypełnioną ankietą kwalif ikacyjną do dnia 10.06.2024. 

2) Dostarczenie drogą elektroniczną imiennej listy uczestników wraz z podpisanymi zgodami i 

deklaracjami do dnia 20.06.2024 oraz oryginałów dostarczonych w pierwszym dniu zajęć 

stacjonarnych. 

3)  Warsztaty Akademii IT: 21.09.2024, 28.09.2024, 05.10.2024, 12.10.2024 

4)  Konkurs międzyszkolny: 26.10.2024 


