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Regulamin konkursu „ Meblujemy miasto” w ramach projektu 

PATTERNS OF EUROPE | WZORY EUROPY 2017

Warsztaty Kultury w Lublinie

§ 1

Postanowienia Ogólne

1. Niniejszy regulamin określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w konkursie „Meblujemy miasto” w ramach projektu PATTERNS OF EUROPE | WZORY EUROPY 2017 organizowanym przez Warsztaty Kultury w Lublinie (dalej Warsztaty Kultury lub Organizator) zwanego dalej Konkursem.

2. Organizatorem Konkursu są Warsztaty Kultury w Lublinie.

3. Ramy czasowe i terminy obowiązujące w trakcie Konkursu:

a) termin składania prac konkursowych ustala się na 31.07.2017 r.,

b) rozstrzygnięcie Konkursu przez Komisję Konkursową nastąpi do dnia 31.08.2017 r.,

c) ogłoszenie wyników Konkursu nastąpi do dnia 04.09.2017 r.,
d) miejsce składania (nadsyłania) prac: Warsztaty Kultury w Lublinie, ul. Grodzka 5a, 20-112

Lublin.
4. Do Konkursu dopuszczone zostaną tylko prace z zakresu sztuki użytkowej oraz rzemiosła artystycznego. Do Konkursu zakwalifikowane zostaną prace będące projektem mebla miejskiego odwołującego się do wzornictwa tradycyjnego Lubelszczyzny, przedstawionego w źródłach inspiracji. Źródła inspiracji dla uczestników zostają określone przez Organizatora oraz stanowią załącznik nr 1 do niniejszego regulaminu, który można pobrać ze strony internetowej www.warsztatykultury.pl.

§ 2

Uczestnicy Konkursu

1. Uczestnikiem konkursu mogą być: projektanci, studenci i absolwenci szkół wyższych o profilu plastycznym lub projektowym, posiadający pełną zdolność do czynności prawnych.

2. Uczestnictwo w Konkursie wymaga akceptacji niniejszego Regulaminu, przy czym Organizator uznaje zgłoszenie przez uczestnika pracy na potrzeby Konkursu jako działanie równoznaczne z akceptacją Regulaminu Konkursu.

§ 3

Zasady Konkursu

1. Do Konkursu zakwalifikowane zostaną prace zaprezentowane na jednej planszy w formacie 100 x 70 cm (w poziomie).
2. Projekt powinien obejmować: 
a) proponowany, optymalny, funkcjonalny układ zaprojektowanych elementów/mebli,

b) podstawową dokumentację techniczną elementów/mebli, opis materiałów (preferowane będą materiały tradycyjne: metal, drewno, tekstylia, ceramika oraz ich wzajemne kombinacje) i technologii, 
c) minimum dwie perspektywy (wizualizacje, szkice itp.) z poziomu człowieka ukazująca zasadę użytkowania i formę zaprojektowanych elementów/mebli,
d) opis projektu.
3. Technika wykonania rysunków: metoda tradycyjna trwała lub grafika komputerowa w wybranym programie graficznym. Wizualizacje powinny być w kolorze. 
4. Częścią autonomiczną koncepcji jest część opisowa, charakteryzująca najważniejsze założenia projektu i zastosowane rozwiązania, oraz podsumowująca relację pracy do wybranego źródła inspiracji przedstawionego przez Organizatora (maksymalnie 3 strony znormalizowane – powtórzenie lub rozwinięcie opisu umieszczonego na planszy).
5. Projekt powinien być ponadto dostarczony na płycie CD w oryginalnej wielkości wydruku, w formacie JPG lub TIFF w rozdzielczości 150-300 dpi, opis w formacie PDF.
6. Do każdej Pracy Konkursowej należy dołączyć Kartę Zgłoszenia umieszczoną w zamkniętej kopercie oznaczonej tym samym autorskim tytułem pracy, którym została oznaczona Praca Konkursowa. Do Pracy Konkursowej wykonanej zespołowo dołącza się Karty Zgłoszenia wszystkich autorów pracy. Karta Zgłoszenia zawiera dane osobowe autora Pracy Konkursowej, jego oświadczenie potwierdzające znajomość niniejszego regulaminu oraz zgodę na przetwarzanie danych osobowych. Kartę Zgłoszenia podpisuje autor Pracy Konkursowej. Praca Konkursowa nie może być podpisana ani oznaczona dodatkowo w żaden inny sposób niż podany w niniejszym paragrafie. Wzór Karty Zgłoszenia jest załącznikiem nr 2 do niniejszego regulaminu i można pobrać go ze strony internetowej www.warsztatykultury.pl.

7. Uczestnik może zgłosić do Konkursu maksymalnie dwie Prace Konkursowe.

8. Zgłoszenie Pracy Konkursowej uważa się za wyrażenie zgody na udział w Konkursie na warunkach określonych w niniejszym regulaminie. Przystąpienie do Konkursu i podanie danych osobowych jest dobrowolne, a Uczestnicy Konkursu mają prawo wglądu w swoje dane osobowe oraz ich poprawiania.

9. Po rozstrzygnięciu Konkursu jury dokonuje identyfikacji autora najlepszej Pracy Konkursowej na podstawie Karty Zgłoszenia. Autor najlepszej Pracy Konkursowej jest zwycięzcą Konkursu.

10. Z dniem przystąpienia do Konkursu Uczestnik zobowiązuje się, w przypadku wygranej, w drodze odrębnej Umowy, udzielić Organizatorowi wyłącznej licencji, do korzystania z Pracy Konkursowej dostarczonej Organizatorowi na czas nieoznaczony.

11. Uczestnik konkursu oświadcza, iż jest autorem nadesłanej przez siebie Pracy Konkursowej, oraz że jego Praca Konkursowa nie narusza praw osób trzecich ani obowiązujących przepisów prawa zaś jego Praca jest wolna od wad prawnych.

12. Komisja Konkursowa oprócz Zwycięzcy Konkursu wybierze dziesięć najlepszych prac, które zaprezentowane zostaną na wystawie pokonkursowej.

13. Prace Konkursowe naruszające prawa osób trzecich obowiązujące, przepisy prawa nie będą brane pod uwagę w Konkursie. 

§ 4

Rozstrzygnięcie Konkursu

1. W celu oceny złożonych Prac Konkursowych i wyłonienia zwycięzcy Konkursu powołuje się Komisję Konkursową.

2. W skład Komisji Konkursowej wchodzi przedstawiciel Organizatora Konkursu, etnolog, architekt oraz projektant przedmiotów użytkowych.

3. Komisja Konkursowa dokona ostatecznego wyboru Zwycięzcy Konkursu.

4. Wyniki działań Komisji Konkursowej są ostateczne i nie podlegają procedurze odwoławczej.

5. Rozstrzygnięcie Konkursu nastąpi do dnia 31.08.2017 r.
6. Ogłoszenie wyników Konkursu nastąpi na stronie internetowej www.warsztatykultury.pl nie później niż do dnia 04.09.2017 r.
7. Zwycięzca Konkursu zostanie powiadomiony o terminie i miejscu wręczenia nagrody telefonicznie, listownie lub za pomocą poczty elektronicznej.

§ 5

Kryteria Oceny

Prace konkursowe będą oceniane zgodnie z następującymi kryteriami:

Głównym kryterium oceny prac jest inspiracja (w formie, treści) sztuką tradycyjną Lubelszczyzny, tradycyjnymi metodami produkcji oraz umiejętne przejście od źródła inspiracji do współczesnego dizajnu.
Inne kryteria to:

a) oryginalność, autentyczność, kreatywność,

b) jakość i czystość technicznego wykonania,

c) walory artystyczne i estetyczne,
d) promocja lokalnej tożsamości kulturowej,
e) wpisanie się w charakter wybranej przestrzeni Lublina.

§ 6

Nagroda

2. Zwycięzca Konkursu otrzyma Nagrodę pieniężną w wysokości 4000 PLN brutto.

3. Nagroda zostanie przekazana Zwycięzcy Konkursu w czasie i miejscu wyznaczonym przez Organizatora, nie później niż w terminie 30 dni od daty ogłoszenia wyników Konkursu.

4. Warunkiem odebrania nagrody jest zawarcie z Organizatorem odrębnej Umowy o udzielenie wyłącznej licencji do korzystania z utworu będącego przedmiotem Pracy.

5. Nie wyrażenie zgody przez Zwycięzcę Konkursu na zawarcie umowy o której mowa w § 6 ust. 3 Regulaminu jest równoznaczne z wykluczeniem Zwycięzcy Konkursu z dalszego postępowania w tym z uzyskania nagrody.

6. W przypadku opisanym w § 6 ust. 4 Organizator zastrzega sobie prawo dokonania ponownej oceny zgłoszonych prac i wyboru kolejnego Zwycięzcy Konkursu.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyjęcia nagrodzonej pracy do wdrożenia.

8. Zwycięzca Konkursu nie może bez uprzedniej zgody Organizatora przenieść prawa do Nagrody na osobę trzecią.

9. W przypadku, gdy okaże się, że Zwycięzcą Konkursu jest osoba, która nie spełnia warunków wskazanych w niniejszym regulaminie, osoba taka traci prawo do Nagrody, a Komisja Konkursowa wyłoni kolejnego Zwycięzcę Konkursu.

§ 7

Postanowienia Końcowe

1. Niniejszy regulamin jest jedynym i wyłącznym dokumentem określającym warunki i zasady prowadzenia Konkursu.

2. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do zakończenia Konkursu bez przyznawania Nagrody.

3. Organizator może wykluczyć Uczestnika z udziału w Konkursie w przypadku naruszenia przez Uczestnika postanowień niniejszego regulaminu.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za niekompletne, uszkodzone lub opóźnione zgłoszenia do Konkursu.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za podanie przez Uczestnika niewłaściwych lub nieprawdziwych danych skutkujących niemożliwością nawiązania kontaktu lub opóźniających wręczenie przez Organizatora Nagrody.

6. W przypadku braku możliwości skontaktowania się ze Zwycięzcą Konkursu przez 30 dni od daty ogłoszenia wyników Konkursu prawo Zwycięzcy do Nagrody wygasa. W takim przypadku będzie miało zastosowanie postanowienie § 6 ust. 5.
7. Biorąc udział w Konkursie Uczestnik potwierdza, że wyraża zgodę na udział w Konkursie na zasadach określonych w niniejszym regulaminie.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje się właściwe przepisy Kodeksu Cywilnego.



