Dom Kultury Lubelskiej Spétdzielni Mieszkaniowej wznawia dziatalnos¢
po ditugiej przerwie zwigzanej z pandemig COVID. Od poczatku wiosny
z niecierpliwoscig wyczekujemy dnia, kiedy bedziemy mogli wreszcie
otworzy¢ Naszg instytucje dla mieszkancéw LSM.
Nie mozemy sie juz doczekaé wspdlnych spotkan, rozméw i dziatan
zarowno w murach Domu Kultury, jak i na terenach osiedli.

Z tesknoty za uSmiechami i entuzjazmem najmtodszych
postanowilismy zacza¢ od wspodlnej celebracji ich swieta

Miedzynarodowego Dnia Dziecka.

Zapraszamy mtode LSM-owiczki i mtodych LSM-owiczéw oraz ,,duze dzieci”
do wspdlnej zabawy. Wielopokoleniowy Quest z Domem Kultury LSM
pozwoli rozwing¢ detektywistyczne umiejetnosci i spostrzegawczosc.

Przygoda ze zdobywaniem wiedzy, poprzez aktywne zwiedzanie wszystkich
siedmiu osiedli LSM, faczy interakcje z przestrzenia i samodzielne poszukiwanie
odpowiedzi na zagadki przygotowane przez Nasz Zespot. Rozwigzanie poszczegdlnych
zadan jest niezbedne do odgadniecia hasta finatowego, wskazujgcego cel podrozy.

1i 2 czerwca 2021 r. przewidzieliSmy stodkie nagrody dla kazdej osoby,
ktora w godz. 9:00 - 16:00 w odkryte w zabawie miejsce
przyniesie i pokaze wypetniong karte zadan .

UWAGA! We wtorek 1 czerwca 2021 roku, czyli w Dniu Dziecka
przewidzielismy dodatkowg atrakcje!

Zachecamy do wspodlnego odliczania dni, poprzez systematyczne
zakre$lanie kalendarzyka WIELKIM, CZERWONYM X
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Zapraszam Panstwa wraz z dziecmi do wspdlnej zabawy
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Dyrektor Domu Kultury LSM

Wielopokoleniowy Quest

- czyli gra miejska
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1 czerwca 2021 roku

Quest to przypominajgca dawng zabawe w podchody, gra edukacyjna
dla kazdego, bez wzgledu na wiek. Polega na odkrywaniu ,,na nowo”
pozornie znanych miejsc poprzez wedréwke nieoznakowang trasa.



Przygoda w Dzien Dziecka “Heee
Dom Kultury LSM zaprasza do gry terenowej | ......-...
na osiedlach Lubelskiej Spétdzielni Mieszkaniowej.

W trakcie rozwigzywania zagadek masz mozliwosc
przezycia niezwyktej przygody i odkrywania ciekawych miejsc.
Po zakoniczeniu catej gry odszyfruj finatowe hasto, ktére wskaze Ci
miejsce, gdzie w dniach 1-2 czerwca odbierzesz nagrode.

Wykonywanie zadan mozesz rozpoczg¢ od dowolnego miejsca
i w dowolnej kolejnosci. Pamietaj tylko, by odkryte hasto finatowe
byto ostatnim miejscem, do ktérego dotrzesz.
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~ Obok placu zabaw z rakietg miesci sie

~ sifownia na Swiezym powietrzu. ) ‘

Odszukaj w opisach urzadzen wspodlng
 nazwe.

Zatrzymaj sie przed debem Mieszko

zlokalizowanym w centralnej czesci ..a.........
osiedla Kréléw Polskich. Odgadnij,

ktéremu krolowi poswiecona jest

.......a tablica znajdujgca sie naprzeciwko ‘ .....“

tablicy z imieniem debu.

Na placu zabaw przed szkotg, ktorej
patronem jest autor ,Lalki” jest wiele
urzgdzen do zabawy. W jakim kolorze
jest mréwka-zjezdzalnia dla matych
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