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Metody podziatu na grupy
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Przygotuj karteczki z nazwami
zwierzat. Tyle zwierzat jednego ro-
dzaju ile os6b chcemy mieC w gru-
pie. Jesli chcemy utworzyC trzy grupy
4 osobowe potrzebujemy: 4 karteczek
z napisem kogut, 4 karteczek z napisem
pies i 4 karteczek z napisem kot (nazwy
zwierzat mozna dowolnie modyfiko-
wac). Karteczki ztoz tak, zeby nie byto
widac napiséw, pomieszaj i popros zeby
kazda osoba uczestniczaca w spotkaniu
wylosowata jedna karteczke. Na ko-
mende “start” wszyscy majg za zadanie
zachowywac sie jak zwierze, ktore wy-

losowali. Te same zwierzeta maja pota-
czyc sie w grupy.
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Powiedz osobom uczestniczgcym

W warsztacie, ze muszg ustawic sie

w linii od najmtodszej do najstarsze;
osoby. Nie moga w trakcie pracy komu-
nikowac sie stowami, a tylko za pomoca

rak.

Kiedy juz ustawig sie w rzedzie, sprawdz
czy wszystko sie zgadza, proszac
wszystkich o podanie daty urodzenia.
Jesli kolejnosc nie jest poprawna, doko-
najcie zmian.

Nastepnie mozesz podzieli¢ wszystkich
na grupy odliczajac kolejno 1-2-3-4 (itp.)
i taczac osoby o tych samych cyfrach

o ad

Podziel  osoby  uczestniczace

W warsztacie na mniejsze grupy
kazac im odlicza¢ po kolei (1-2-3-4)
do tylu, ile grup chcesz stworzyc¢. Na-
stepnie potacz osoby z tymi samymi

numerami.
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Biuro Partycypacji Spotecznej ul. Peowiakow 11, Projekt graficzny i sktad kart edukacyjnych: Agnieszka Plewik,

20-007 Lublin, tel: 81466 25 65-66 Tomasz "Maped” Pizon

Scenariusz jest jednym z dziatan

edukacji obywatelskiej

Rea“zator: »Akademia Miasto”,
zrealizowanym w ramach
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Fundacja Tworczosci, Edukacji i Animacji Mtodziezy - “Teatrikon Pejsidel Y Y

www.teatrikon.pl Publikacja powstata ze srodkéw
finansowych Miasta Lublin.
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