Bazylika i klasztor oo. Dominikanéw pw. sw. Stanistawa BM - murowany koscio
wzniesiony w XIV wieku za sprawg Kazimierza Wielkiego. Kosciét w pocz. XVII wieku
przeszedt gruntowng przebudowe i otrzymat nowe sklepienie i fasade w stylu renesansu
lubelskiego. Na korcu prawej nawy w Kaplicy Firlejow znajdowaly sie Relikwie Krzyza
Swietego.

9. Wejd? do Srodka i znajd kaplice Ossolinskich. Nastepnie policz w kopule tej kaplic
tylko anioty ze sztukaterii. Podaj ich liczbe.

Plac po Farze - to plac po dawnym kosciele farnym, ktérego fundatorem byt Leszek
Czarny. Wedtug legendy podczas snu otrzymat wskazéwki od jednego z Archaniotéw
w jaki sposob pokonat Jatwingéw. Jako wotum dziekczynne za zwycieskg bitwe
ufundowat kosciét. Zdobigca plac instalacja $wigteczna nawigzuje do sklepienia
w kaplicy na Zamku, a motyw aniofa zostat zaczerpniety z freskow.

10. Koscidt nosit imie patrona zotnierzy, ale rowniez matych dzieci. |ak miat na imie?

Brama Grodzka - jest jedng z dwdch gtownych bram miejskich. Byta czescig Srednio-
wiecznych obwarowan Lublina, dzisiaj jest siedzibg Osrodka ,,Brama Grodzka - Teatr
NN" w Lublinie.

11. Na Bramie Grodzkiej widnieje piekny, poztacany monogram Stanistawa Augusta
Poniatowskiego oraz data ukonczenia przebudowy. Zapisz date stownie.

Wzgorze Zamkowe - wzigto swojg nazwe od zamku wybudowanego za sprawa
Kazimierza Wielkiego w XIIl wieku. Byto miejscem obrad Sejmu Unijnego
i zaprzysiezenia Unii polsko-litewskiej. W XVIl w. po najazdach kozackich i szwedzkich
zamek zostat doprowadzony do ruiny, a w konsekwencji rozebrany.

W | pot. XIX wieku na wzgdrzu powstat obecny neogotycki zamek, ktory pierwotnie
przeznaczony byt na cele wiezienne.

12. Wejd7 na dziedziniec zamkowy. lluminacja Swiateczna przedstawia kolejnego
aniola. Jak myslisz skad zaczerpnieto jego wzor?
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GRA MIEJSKA

Odwiedz 12 miejsc kierujac sie informacjami zawartymi we wskazéwkach.
W kazdym z nich rozwiaz zagadke. Odpowiedzi znajdziesz na tablicach,

znakach, inskrypcjach itp.
Poprawne rozwiazanie zagadek pozwoli na utozenie hasta kofcowego.

W grze miejskiej mozesz wzigt udziat

UWAGA: Czesc miejsc, w ktorych mozna znalez¢ zagadki, wymaga zachowania ciszy.
od 18 grudnia do 7 stycznia
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Plac Litewski - to najwazniejszy plac w Lublinie. 0dbywaja sie tutaj obchody uroczystosci
panstwowych, znajdujg sie na nim liczne pomniki. Dzieki rewitalizacji zakoficzonej
w 2017 roku, plac stat sie doskonatym miejscem do spedzania wolnego czasu. W okresie
letnim na fontannie multimedialnej mozna zobaczy¢ barwne multimedialne spektakle,
a w okresie zimowym plac jest ozdobiony milionami Swiatetek zamontowanych
w oryginalnych elementach iluminacji Swigtecznej.

1. Poszukaj iluminacji przedstawiajacej pare i znajdz fragment wiersza Jeremiego Przybory
mieszczony na tej iluminacji. Wybierz nastepujace litery i wpisz do hasta gtéwnego:

u
wers drugi, trzeci wyraz, druga litera to: 23. litera w hasle gtownym,
wers szosty, czwarty wyraz, pierwsza litera to: 21. litera w hasle gtéwnym.

Kosciot i klasztor Braci Kapucynéw przy Krakowskim Przedmiesciu
2. Wejd? do kosciota. W lewej nawie jest kaplica. Napisz, co widzisz na jej sklepieniu.
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Wojewodzka Biblioteka Publiczna im. Hieronima topacinskiego

Hieronim topacinski - jezykoznawca, etnograf, historyk kultury. Jest patronem dwéch
bibliotek (Miejskiej oraz Wojewddzkiej Biblioteki Publicznej) w Lublinie, dziatajacych
niegdys jako jeden podmiot. Pozostawiony przez niego ksiegozbior zostat zakupiony
w 1907 roku przez Towarzystwo Biblioteki Publicznej im. Hieronima topacifskiego
w Lublinie. Blisko 12 000 toméw - ksigzki, mapy, grafiki, sztychty, numizmaty stanowity
pierwsze zasoby biblioteki.

3. Na drugim pietrze tej instytucji znajduje sie Czytelnia Zbioréw Specjalnych, w ktérej
udostepniane s3 najstarsze materiaty przechowywane w Bibliotece. Wejd7 na gére i napisz,

co widzisz w gablocie ustawionej obok wejécia do tej Czytelni. Zrdb zdjecie. a®x
* ) S

Nowy Ratusz - to miejsce pracy Prezydenta Miasta oraz Rady Miasta. Obecny budynek
to efekt przebudowy dawnego klasztoru Karmelitow Bosych w | pot. XIX wieku.
Ratusz zostat przebudowany w stylu klasycystycznym z kolumnowym portykiem i wieza.

4. Obok choinki stojacej przy Ratuszu znajduja sie skrzydta Aniota. Ukryto w nich fragment
wiersza Leopolda Staffa. Przeczytaj go i wpisz wedtug instrukgji litery do gtéwnego hasta:

wers pierwszy, drugi wyraz, trzecia litera: to 17. litera w hasle gtéwnym, ==
wers szosty, trzeci wyraz, czwarta litera: to 28. litera w hasle gtownym,
wers asmy, pierwszy wyraz, piata litera: to 20. litera w hasle glownym,
wers pigtnasty, pierwszy wyraz, pierwsza litera: to 15. litera w hasle gtéwnym.

&

A

Kosciot pw. Niepokalanego
Poczecia NMP

DOLNA 3 mag

0GRODOW,

Pomnik Ofiar Getta

(=) Q

. Pat;
0 =) e
ERZY NIEPODLECLEy
lac
zat
v‘;gki(h

}l Efgxﬁ;lg;ko-augsburski PI_AC
LITEWSKI =

omni
6 Unii Lubelski

N3
N
&
N
RADZI 5
IEEOWSKy $
(’/}V‘

P EIE]

KR4
Koscik pw. Swigtych KOWS/(/E P
Apostotow Piotra i Pawta
oraz klasztor 0o. Kapucynow

(H)

L

)

MIIEUSZA Kosciuszi

NNt

Centrum Kultury
w Lublinie

>
g
S
I

Teatr
im. Juliusza Osterwy

Kosciot ?w. $w. Jozefa

W wy 5
Rogy, EWwsi 6 @:

Brama Krakowska - bedaca jednym z symboli miasta jest czasami nazywana, ze wzgledu
na swoje przechylenie, lubelska krzywa wieza. Niegdys byta budowl3 reprezentacyjna,
przez ktorg wjezdzaty orszaki monarsze i poselskie. Dzisiaj jest siedzibg Muzeum Historii
Miasta Lublina.

5. W iluminacji prezentu stojacym obok Bramy Krakowskiej znajdziesz fragment

nastepnego wiersza, tym razem Matgorzaty Nawrackiej. Zrab sobie pamiatkowe zdjecie.

Przeczytaj wiersz i wpisz wedtug instrukcji litery do gtéwnego hasta:

wers pierwszy, piaty wyraz, czwarta litera: to 13. litera w hasle gldwnym,
wers piaty, pigty wyraz, pierwsza litera: to 10. litera w hasle gtownym,
wers szosty, trzeci wyraz, trzecia litera: to 22. litera w hasle gtownym.

Muzeum Historii Miasta Lublina

Przy Kasie podajcie hasto: Gra miejska i wchodzcie za darmo *

*Regulamin pozwala na wejscie maksymalnie 2 os6b pawyzej 13.roku zycia na jedng karte
gry oraz przebywajace pod ich opiekg maksymalnie 3 oseby ponizej 13 roku Zycia

6. Na drugiej kondyenacji, w wysokiej gablocie na dolnej pdtce zobaczycie dwie'gliniane

zabawki. Co przedstawiajg?

FEECHEN

7. W tym samym Muzeum poszukajcie dwdch pieknych, starych przedmiotéw ztgczonych
ozdobnym sznurem z chwostami. (o to jest?

IRERER ¢

8. Na podworku za Brama Krakowska mozna zobaczy¢ mural z panorama Lublina.
Napisz, co znajduie sie nad herbem Lublina.

’»
PLAC
zmnowv’
L 4 lan dawp

zielnicy

§

12 N—y

- o
%) ZAMKOWA
%’474 Oy,
& iy

%4//5(4% (b Izba Paneihgci 2yd'?vaubli|EaM' 7 9
ST uUD Synagoga Lhewra Nosim w Lublinie,
R bk Bosnica Cheia Nosim)

y‘lla\

Oblubiefica NMP

%,
g

Kosciok pw. BAJKOWSKIEGO

N Swietego Ducha

Trybunat
Koronny

S
IS
S
z
=

MARI @PRZEL’HODMA

P p‘z?“'
'0tokragta
Cotycke)

YYD v/

Wieza
Trynitarska



