
 REGULAMIN  GRY MIEJSKIEJ

§ 1 
POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1.  Gra  miejska,  zwana  dalej  „Grą”,  odbywa  się  w  ramach  wydarzenia  pt.  Festiwal  Bożego
Narodzenia 2023.

2.  Organizatorem Gry  jest  Urząd Miasta  Lublin,  Kancelaria  Prezydenta,  Referat  ds.  Marketingu
Miasta.

3.  Operatorem  Gry  jest  Lokalna  Organizacja  Turystyczna  Metropolia  Lublin,  ul.  Żmigród  5/4,  
      20-210 Lublin.

4. Gra odbywa się w dniach 18.12.2023 r. - 07.01.2024 r.

 § 2 
  ZAŁOŻENIA GRY

1.  Gra  skierowana  jest  do  mieszkańców  miasta  oraz  turystów  odwiedzających  Lublin

w okresie świąteczno-noworocznym.

2.  Celem gry jest promocja miasta Lublin poprzez prezentację w atrakcyjnej formie ciekawostek

związanych z historią, kulturą i topografią miasta.

3.  Gra  polega  na  dotarciu  do 12  miejsc  i  rozwiązaniu  zagadki  w  każdym z  nich.  Odpowiedzi  

na wszystkie zagadki zawarte są w przestrzeni miasta – tablicach, znakach, inskrypcjach itp.

     Poprawne rozwiązanie zagadek pozwoli na ułożenie hasła końcowego.

 § 3 
 WARUNKI I ZASADY UCZESTNICTWA 

1.  Uczestnikami Gry mogą zostać wszyscy zainteresowani z wyłączeniem grup zorganizowanych.

2.  Grupę  zorganizowaną,  o  której  mówi  ust.  1,  rozumie  się  grupę,  która  przebywa  razem  

na  wycieczce zorganizowanej przez biuro podróży, szkołę, zakład pracy itp.

3.  Uczestnicy Gry poniżej 13 roku życia muszą przebywać pod opieką osoby pełnoletniej.

4.  Poprzez rozpoczęcie gry rozumie się pobranie Karty gry w Centrum Inspiracji  Turystycznej,  

ul. Jezuicka 1/3, 20-113 Lublin lub ze strony www.swieta.lublin.eu, zakładka „Gra miejska”.

5.   Gra obejmuje 12 zagadek,  do których rozwiązania należy szukać w miejscach wskazanych  

 w karcie gry.
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6.   W każdym z miejsc,  o którym mówi ust.  5,  należy przestrzegać przepisów obowiązującego

prawa oraz regulaminów i zasad wewnętrznych, jeżeli takie są wprowadzone na ich terenie.

7.  Wstęp do Muzeum Historii Miasta Lublina jest bezpłatny dla Uczestników gry – z jedną Kartą

gry mogą wejść 2 osoby powyżej 13. roku życia oraz przebywające pod ich opieką maksymalnie

3 osoby poniżej 13. roku życia.

8.  Uczestnicy Gry muszą odwiedzić co najmniej 9 miejsc oraz rozwiązać w nich zagadkę kierując się

wskazówkami w karcie gry. Przy każdym zadaniu poprzez wskazówkę trzeba rozwiązać hasło, 

z którego należy przenieść zaznaczone litery do diagramu hasła końcowego.

9.  Ukończenie  gry  następuje  poprzez  spełnienie  warunków  ust.  4  niniejszego  paragrafu  oraz

podanie poprawnego hasła końcowego.

10. Spełnienie warunków ust. 8 uprawnia do odbioru upominku z zastrzeżeniem §4 ust. 6.

§ 4
       UPOMINKI

1. Uczestnik Gry, który ukończył Grę zgodnie z zasadami określonymi w §3, ust. 8, uprawniony jest

do odbioru upominku w postaci materiałów promocyjnych w Centrum Inspiracji Turystycznej

(ul. Jezuicka 1/3) od poniedziałku do niedzieli w godzinach 10:00 – 18:00.

2. Uczestnik z chwilą oddania pracownikowi Operatora, Karty gry spełniającej warunki §3, ust. 8

jest uprawniony do jednokrotnego wylosowania upominku, o którym mówi ust. 1.

3. Odbiór wylosowanej nagrody następuje bezpośrednio po jej wylosowaniu.

4. Każdy z uczestników Gry uprawniony jest do odbioru tylko jednego upominku w czasie trwania

Gry, niezależnie od ilości oddanych prawidłowo wypełnionych kart Gry.

5. Materiały promocyjne zapewnione są przez Organizatora Gry oraz partnerów Festiwalu Bożego

Narodzenia.

6. Liczba materiałów promocyjnych jest ograniczona.

§  5
POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Organizator jest uprawniony do zmiany postanowień niniejszego Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do przesunięcia, przerwania, przedłużenia czasu Gry, jeśli

zajdzie taka potrzeba.
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