Sensoryczny plac edukacyjny dla dzieci w r6znym wieku, z interaktywng ekspozycja
przyblizajaca prawa fizyki, na Placu Teatralnym CSK

Mobilne instalacje umozliwiajgce odkrywanie swiata i kultur, ktére po sezonie bedg lokowane
w zamknietych przestrzeniach. Bezptatny dla uzytkownikdw, wyjatkowy na skale regionu,
reprezentacyjny plac wyposazony w urzadzenia demonstrujgce zjawiska fizyki, mechaniki, muzyki oraz
ekspozycje sensoryczne i geologiczne, umozliwiajgce m. in. eksperymenty z dzwiekiem, ksztattem,
barwa, swiattem, przycigganiem i woda. Plac zabaw, ktéry bedzie atrakcja turystyczng i miejscem
nauki poprzez zabawe dla mtodych mieszkancow regionu i turystow. Wyjgtkowy, inspirowany
Ogrodem Doswiadczen im. Stanistawa Lema w Krakowie park doswiadczen. Otwarty w sezonie letnim
na Placu Teatralnym, przenoszony do zamknietych przestrzeni w centrum Lublina zestaw urzadzen
bezpiecznych i atrakcyjnych dla dzieci. Przestrzen oferujgca zwiedzanie, udziat w warsztatach
i pokazach spektakularnych eksperymentéw naukowych.

Plac Teatralny to duza przestrzed w reprezentacyjnej czesci miasta. Jego infrastruktura
powinna umozliwia¢ uzytkowanie go przez rézne grupy. Plac powinien dawa¢ mieszkaricom i gosciom
rados¢ oraz zmystowa przyjemnos¢ obcowania z pieknem, z kulturg i z innymi ludZmi by zamiast zycia
miedzy budynkami oferowat dobrg przestrzern réwniez dla dzieci i mtodziezy. W ramach zadania
zostanie urzadzona przestrzen poprzez stworzenie koncepcji, projektéw, konsultacje z mieszkaricami
oraz wyprodukowane zostang mobilne instalacje umozliwiajace dzieciom edukacje i rozwdj poprzez
zabawe. Instalacje powinny odwotywac sie do dzieciecych potrzeb stawiania pytan, badania granic
i kreowania rzeczywistosSci. Powinny edukowa¢ w zakresie natury i kultury. Wreszcie powinny by¢
mobilne ze wzgledu na mozliwosé wykorzystywania ich w zamknietych przestrzeniach poza sezonem
letnim i ze wzgledu na réznorodne przeznaczenie funkcjonalne samego placu. Ideg instalacji jest ich
unikalny charakter wynikajacy z tozsamosci kulturowej i przyrodniczej miejsca. Ta unikalnos¢ i
zarazem autentyczno$¢ ma budowac przewage konkurencyjng wobec kuszgcych, mniej pozytecznych
form spedzania wolnego czasu przez mtodych ludzi. Nie jest to projekt eksperymentalny. Sensoryczny
park edukacyjny prowadzony jest przez Muzeum Inzynierii Miejskiej w Krakowie. Inspiracjg dla
realizatoréw byto, dziatajagce od 1996 r., Pole Doswiadczern Zmystowych w Norymberdze. Modele
zostaty zaprojektowane i wykonane przez zespdt krakowskich ekspertéw reprezentujgcych rézne
dziedziny wiedzy, jak architektura, fizyka czy dydaktyka. W tworzenie Ogrodu byt réwniez
zaangazowany Krakowski Zarzad Komunalny — obecnie Zarzad Infrastruktury Komunalnej i Transportu
oraz Stowarzyszenie ,U Siemachy”. Projekt zostat zrealizowany przy udziale srodkdw Europejskiego
Funduszu Spotecznego w ramach Inicjatywy Wspdlnotowej EQUAL oraz ze Srodkéw gminy miejskiej
Krakéw. Wybrane rozwigzania z Krakowa zostatyby zaadaptowane do warunkéw zagospodarowania
terenu i potrzeb mieszkaicdw Lublina. Projekt obejmuje analize rozwigzan przyjetych w Krakowie,
adaptacje do warunkdéw lubelskich, stworzenie koncepcji i konsultacje spoteczne, przygotowanie
projektu i scenariusza placu, zakup gotowych urzadzen (i ewentualne dostosowanie wybranych tak,
by nabraty mobilnego charakteru), instalacje urzadzen.

Przyktadowe elementy placu:

W zakresie mechaniki:

— Dziurawy labirynt

— Rezonans ktadki

— Dwie hustawki

— Duza platforma réwnowagowa
— Wyscigi na réwni



— Kiwaczki - rownowaznie
— Dwa wozki

— Sciezka fakturalna

— Super odbicie

— Kotyska Newtona

— Magiczne stozki

— Réwnia Galileusza

— Busola

— Zegar stoneczny

— Pétkule magdeburskie

— Karuzela fizyka

— Mata karuzela

— Pchanie skrzyni

— Powietrzna armata

— Magiczna szpula

— Trzy wahadta

— Fale w uktadzie wahadet
— Figury Lissajous

— Brachistochrona

— Model czasteczki wodoru
— Model Uktadu Stonecznego
— Petla $Smierci

W zakresie hydrostatyki:

— Trojkat Bermudzki

— Nurek Kartezjusza

— Wir wodny

— Waga hydrauliczna

— Woda w wirujacej kuli

— Woda w obracanym cylindrze
W zakresie akustyki:

— Rura gtosowa (telegraf akustyczny)
— Kamienne cymbaty

— Kamienny kamerton

— Organy rurowe

— Szumiace rury

— Ksylofon

— Tréjkaty

— Gong tam-tam

— Wietrzne gongi

— Dzwony rurowe

— Dudnienia

— Ogniskowanie dzwieku
W zakresie optyki:

— Nieruchomy krazek

— Latajace ztudzenie

— Kalejdoskop




— Magiczne szkietka

— Kolorowe sektory

— Oddychajacy prostokat
— Spirala

— Siatka dyfrakcyjna

— Pryzmat

— Tarcza Newtona

— Ukryte kolory

— Wedrujace koto

— Krater

— Peryskop

— Lustro walcowe

— Krzywe zwierciadfa

— Kalejdoskop gigant

— Skftadanie twarzy

— Dwa zwierciadta

W zakresie magnetyzmu:

— Magnetyczne wyscigi
— Prady wirowe

Linki do stron i serwiséw zwigzanych z projektem:

1) Wzorcowy plac - Ogréd Doswiadczeri im. Stanistawa Lema w Krakowie -
http://www.ogroddoswiadczen.pl/instalacje-interaktywne

2) Producent - Park Edukacyjny Interakcje Sp. z 0.0. - http://www.parkinterakcje.pl/

3) Producent — Educarium - http://educarium-placezabaw.com.pl/index.php/place-zabaw/items/148-
urzadzenia-interaktywne.html

armata
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dudnienia




dwa lustra




rownia Galileusza




platforma obrotowa

dwa wozki




dziurawy labirynt




szumigce rury
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