Regulamin VII Turnieju pitki noznej o Puchar Prezydenta Miasta Lublin
(19.11.2017 r., hala MOSIiR, al. Zygmuntowskie 4)

czas gry 2 X 14 min. (1 min przerwy na zmian¢ stron, 1 min przerwy miedzy
meczami),

druzyny wystepuja w sktadach 5 osobowych (bramkarz + 4 zawodnikéw w polu),
zmiany systemem hokejowym w strefie zmian,

druzyna moze maksymalnie liczy¢ 10 zawodnikéw,

zawodnicy bezwzglednie musza by¢ pracownikami instytucji, ktorg reprezentuja.
Po stwierdzeniu, iz w danej druzynie do gry przystapit zawodnik nie bedacy
pracownikiem tej instytucji wyniki meczéw druzyny w ktorych wystgpit zastang
anulowane a przeciwnikom zastanie przyznany walkower 3:0,

Organizator nie odpowiada za ewentualne kontuzje lub nieszczesliwe wypadki
uczestnikOw podczas trwania turnieju. Kazdy z uczestnikow ubezpiecza si¢
(NNW) we wlasnym zakresie.

wprowadzenie pitki do gry po aucie bocznym - noga z linii bocznej boiska lub spoza
boiska a gdy pitka uderzy w sufit — rozpoczgcie z autu na wysokoSci miejsca
uderzenia,

wprowadzenie pitki przez bramkarza podczas gry — dowolnie,

odlegto$¢ od pitki przy wybijaniu autu, rzutu roznego lub wolnego zawodnika druzyny
bronigcej - 5 m,

bramkarz nie moze zlapa¢ pitki w rece po zagraniu partnera z druzyny, z wyjatkiem
pitki zagranej cze¢$cia ciala powyzej pasa tzn. klatkg piersiowa lub glowa,

zabroniona jest gra ,wslizgiem” z wyjatkiem wslizgdéw blokujacych strzal.
W przypadku zagrania ,,w$lizgiem” rzut karny ,,przedtuzony” z linii 9 metrow,

sedzia moze ukara¢ zawodnika 2 minutowym wykluczeniem (zawodnik wraca do gry
po zdobytej bramce przez przeciwnika), a w szczegdlnych przypadkach czerwong
kartka - druzyna konczy mecz w ostabieniu, a ukarany zawodnik nie moze graé
kolejnego meczu,

rzut karny wykonywany z linii 6 m,

podczas meczu na parkiecie moga si¢ znajdowac¢ jedynie zawodnicy druzyn
rozgrywajacych mecz, pozostali majg obowigzek przebywac na trybunach,

pozostate regulacje zgodne z postanowieniami PZPN i FIFA,

obowigzuje gra w obuwiu halowym na ptaskiej podeszwie (zgodnie z regulaminem
hali sportowej),

o kolejnosci w turnieju decyduja kolejno:

ilo$¢ zdobytych punktow,

wynik bezposredniego spotkania,

korzystniejsza réznica bramek,

wieksza liczba strzelonych bramek,

rzuty karne wykonywane przez zainteresowane zespolty (po 3). W przypadku
remisu do skutku po jednym rzucie karnym.
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Harmonogram rozgrywek:

1. Miasto Lublin
2. Lubelski Urzad Wojewddzki

3. Polska Grupa Energetyczna SA
4. Urzad Miasta Lublin

5. Agencja Restrukturyzacji i Modernizacji Rolnictwa

6. Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Lubelskiego

8.30-9.00
9.00-9.30
9.30-10.00
10.00-10.30
10.30-11.00
11.00-11.30
11.30-12.00
12.00-12.30
12.30-13.00
13.00-13.30
13.30-14.00
14.00-14.30
14.30-15.00
15.00-15.30
15.30-16.00

16.00 — 16.10

Miasto Lublin - Urzqd Marszatkowski
LUW — ARiMR

PGE - Miasto Lublin

Urzqd Miasta Lublin - LUW

PGE — Urzqd Marszatkowski

Urzgd Miasta Lublin — ARiMR

LUW — Urzqd Marszatkowski

PGE — Urzqd Miasta Lublin

ARiIMR - Miasto Lublin

LUW — PGE

Urzgd Marszatkowski — Urzqd Miasta Lublin
ARiMR — PGE

Miasto Lublin — LUW

Urzgd Marszatkowski — ARiMR
Miasto Lublin — Urzgd Miasta Lublin

Uroczyste wreczenie pucharow i medali dla zawodnikow



Koncowa klasyfikacja turnieju:
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3....
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6....







