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Komnata 
Tajemnic

(Sala Konferencyjna B1)

TARDIS
(Sala Konferencyjna B2)

Sala 
Wędrowycza 

(Antresola  – PANELOWA)

Sala Wiedzy 
Zakazanej 

(Sala nr 4  – NAUKOWA)

Narnia
(Sala nr 5 –NAMIOTOWA)

Geek Zone 1
(szkoła programowa) 

Geek Zone 2
(szkoła programowa) Manga & Anime Kid Zone Autografy RPG 1

(szkoła programowa) 
RPG 2

(szkoła programowa)
RPG 3

(szkoła programowa)
RPG 4

(szkoła programowa)
RPG 5

(szkoła programowa)
LARP 1

(szkoła programowa)
LARP 2

(szkoła programowa)
LARP 3

(szkoła programowa)
Games Room – 

pokazy
Games Room – 

turnieje Gry Konsolowe DDR Ultrastar E-sport Warsztaty Falkon Arena Scena
Hala 

wystawców / 
stoiska prog.

Towarzyszące

PIĄTEK

12:00 – 13:00 Program dla dzieci
Animacje chustą KLANZA i gry 
taneczno-ruchowe dla dzieci 

(Dorota Ryzak)

Jak tworzymy gry mobilne 
(GamesPol)

Strefa Xbox – pokazy 
najlepszych gier (cały dzień)

Iluzja i magia – w jaki 
sposób pracują iluzjoniści? 

(Michał Zaorski)
12:00 – 13:00

13:00 – 14:00
Przyczajony gwóźdź, 

ukryte powrósło – czary 
i przesądy w hodowli zwierząt 

(Agnieszka Hałas)

Fanowskie teorie spiskowe 
w fantastyce (Lech Górski)

Broń biała / szermierka – 
historia, podstawy i porównanie 
do „broni bezpiecznej” (Dominik 

Płodowski)

Między teorią gier a analizą sieci 
społecznych (Marcin Waniek)

Turniej Tekken Tag Tournament 2

Warsztaty tańca koreańskiego 
(Katarzyna „Chi” Wójcik, Sebastian 

„Kaname” Drozd)
13:00 – 14:00

14:00 – 15:00
PANEL: Co w komiksie 

europejskim piszczy? | Marcin 
Andrys, Przemysław Mazur, Paweł 

Niećko, Jakub Syty

Na śmietniku historii Disneya, 
czyli o niewykorzystanych 

pomysłach twórców (Sylwia 
Starzyńska, Ewa Brzeziecka)

Ratunku, pierwszy raz na 
konwencie, czyli jak się 

odnaleźć na Falkonie (Emilia 
„Emi” Kowalska)

Od marzeń do Curiosity 
– o eksploracji planety 

Mars (Marcin Maciejewski, 
Krzysztof Kruk)

Demonologia stosowana, 
czyli jak udomowić kłobuka? 

(Artur Olchowy)

SESJA: Kwestia obowiązku 
(Miłosz Bażant)

Co on by zrobił na swoim 
miejscu? Warsztaty 

z odgrywania postaci (Konrad 
„Harry” Mrozik)

LARP: Mała Norymberga 
(Stanisław „Sear” Słodyczka)

Na ratunek! Pierwsza pomoc 
w nagłych zdarzeniach (Joanna 

Czyżewska-Świecka)
14:00 – 15:00

15:00 – 16:00
Wskazówki dla początkujących 
pisarzy (Simon Zack, Magdalena 

„Tensza” Kucenty)

Pół wieku Star Treka (Srdjan 
Jovanovski)

Straszne baśnie Catherynne 
Valente (Mirosław Gołuński)

Fantastyka staje się 
rzeczywistością – Epizod IV: 
Górnictwo kosmiczne (Kamil 

Muzyka)

Bohaterowie niejednoznaczni, 
czyli protagoniści i antagoniści 

(Anna Szatan)

Filozoficzna pogawędka 
o Psycho-Pass (Jakub „Kebab” 

Jaworski)

Alicja w krainie RPG – sny na 
sesjach (Michał „Najmniejszy” 

Smycz)

SESJA: Sekrety szkłostali 
(Krzysztof „Jaxa” Rudek)

SESJA: Zawirowania czasowe, 
czyli problemy stada brązowych 

smoków (World of Warcraft) 
(Michał Szewczyk)

Doom Trooper (Target Games)

15:00 – 20:00 Turnieje 
Ostatniej Szansy: Hearthstone – 
TurningPoint, League of Legends 
– Komputronik, po turniejach 

– Wolne Granie

Handmade – krem do rąk i inne 
mazidła (Katarzyna Radzikowska, 

Aleksandra Sławek)
Otwarcie Festiwalu 15:00 – 16:00

16:00 – 17:00
Tworzenie światów literackich: 
praktyczny poradnik (Krzysztof 

Piskorski)

Spotkanie z autorem komiksów 
Zbigniewem Larwą

PANEL: Stereotypy w fantastyce 
| Aleksandra „Silaqui” 

Radziejewska, Klaudia Heintze, 
Anna Lange, Jacek Łukawski, 

Michał Ochnik, Marcin Przybyłek, 
Jacek Wróbel

Terminator – historia 
prawdziwa? (Mateusz Nawrot)

Pratchettowe 1 z 10 (Marcin 
Skałbania)

Filmy i seriale z dzieciństwa, 
które ryły nam banię zbyt mocno 

(Dominik „Stanley” Stankiewicz)

Przystanek Alaska – tęsknota 
za perfekcyjnym domem 

(Simon Zack)
Czy ta scena brzmi znajomo? 

(Edyta „Airi” Tutkaj)

Alchemia Życia – Promethean: 
The Created Druga Edycja (Karol 

„wyrdhamster” Litwińczuk)

Płeć: Baba. Siła: Baba. Zawód:… 
Baba? Czy opłaca się grać 
kobietą-wojownikiem na 

sesji? (Bractwo Rycerskie In 
Vino Veritas) Warsztaty etykiety dworskiej 

(Andrzej „vanadu” Pierzchała)

Cthulhu Światy (Baldar)

Turniej Mortal Kombat X

Zawsze lepiej mieć gadane 
(AIESEC) Próba pokazu mody gotyckiej 16:00 – 17:00

17:00 – 18:00 Nawiedzona Polska (Magda 
„Cathia” Kozłowska)

PANEL: Przemysł kosmiczny | 
Szymon Krawczyk, Piotr „Kosa”  

Kosek (Astrofaza), Kamil Muzyka

Subiektywny i bezczelny 
konkurs fantastyki filmowej 

(Piotr „Surykat” Grajpel)

Magiczne światy: konkurs 
o Harrym Potterze (Adrian 

Tarnowski)

Zabawy integracyjne, 
pokazy kuglarskie, balonowe 

niespodzianki

Dyżur autografowy: Marcin 
Podlewski, Marek Baraniecki, 

Jacek Komuda

Studium (NIE)przygotowania do 
sesji (Krzysztof „Krzyś” Bernacki)

Opis improwizowany (Zbigniew 
„Zed” Zych) Cthulhu Światy (Baldar) Czary Mary (Cube) UltraStar: Turniej drużynowy 

(UltraStar T.A.)

Jak nie być Mary Sue? – czyli 
tworzenie postaci do grup RP, 
komiksów i innych (Weronika 

„Kukenn” Śmiganowska)

Warsztaty kuglarskie (In Nomine) 17:00 – Pokaz tańca k-pop    |   
17:30 – Iluzjonista Yasha Show 17:00 – 18:00

18:00 – 19:00 Drugie życie rycerzy Okrągłego 
Stołu (Marta Kładź-Kocot)

PANEL: Dlaczego lubimy się 
bać? | Artur Olchowy, Grzegorz 
Gajek, Sławomir Nieściur, Anna 

„Mysza” Piotrowska, Marcin 
Podlewski, Aleksandra „Silaqui” 

Radziejewska

PANEL: Nauka idzie dalej – kiedy 
pomysły utworów hard SF się 

dezaktualizują | Piotr Górski, 
Przemysław Karda, Krzysztof 
Piskorski, Marcin Przybyłek, 

Istvan Vizvary

Kultowe wpadki pseudonauki 
(Łukasz Sakowski)

W świecie Thora – mitologia 
nordycka (Anna Korbecka, 

Brygida Bury)

Piękna, mroczna, zabójcza. 
Muzyka czarnych charakterów 
(Jakub „Pan Minerał” Wodarski, 

Mikołaj „Klaus” Wlekliński)

Wibbly wobbly, timey wimey 
stuff, czyli konkurs wiedzy 

o serialu Doktor Who (Magdalena 
Ożgo, Bartłomiej „Yoda” 

Kokoszka)

Visual novels vs anime (Monika 
„Noizu” Kostrzewa)

Falkonowy Heros – stwórz 
herosa twoich rozmiarów. 

Legion 501 – Star Wars

Dyżur autografowy: Jakub Ćwiek, 
Witold Jabłoński

Mnisi z góry Athos – kolorystyka 
i jej znaczenie na sesji (Jeremi 

„Jeremu” Baka)

Bohater o tysiącu twarzy, czyli 
jak stworzyć żywą postać 

w grach fabularnych (Konrad 
„Harry” Mrozik)

Geekdating (Aleksandra 
„Neverwhere” Menio)

LARP: Piękne i bestia 
(Emilia „Emi” Kowalska, Rafał 

„Grumphiee” Popławski)

Na sprzedaż (Portal)

Afterglow (White Tree)   |   
Bogowie Wojny – Napoleon (GM 

Boardgames)   |   Na sprzedaż 
(2 Pionki)

Turniej DDR (Paweł Aiken Hołda)

Masaż z różnych stron świata 
(Dariusz Kierepa, Piotr Kos)

Pokaz bractwa rycerskiego In 
Vino Veritas

18:00-19:30 – Before party 
pokazu mody gotyckiej 

– występy artystyczne   |   
19:30 Pokaz mody gotyckiej

Turniej sumo – zostań mistrzem! 
– stoisko Poszukiwaczy 

Przygód
18:00 – 19:00

19:00 – 20:00
Kamperem w popświadomość, 

czyli podróż przez Stany 
i filmowe sentymenty 

(Jakub Ćwiek)

Konkurs filmowy (Marcin Andrys)

PANEL: Jak historia może 
być fantastyczna? | Mirosław 

Gołuński, Grzegorz Gajek, Witold 
Jabłoński, Jacek Komuda, Anna 

Lange, Krzysztof Piskorski

PANEL: Przyszłość człowieka 
jest w kosmosie | Andrzej 

Pierzchała, Przemysław Karda, 
Kamil Muzyka, Marcin Podlewski

Alan Moore odwiedza 
Providence (dr Paweł 

Ciołkiewicz)
Fantastyka w muzyce 

psychodelicznej lat 1966-1972 
(Krzysztof Stanisław Werner, 

Krzysztof Jan Werner)

The Straits – zapomniane 
arcydzieło, czy wyjątkowe nie 

znaczy wybitne? (Michał Smycz)

Konkurs wiedzy o anime Sword 
Art Online (Rafał „Setharin” 

Furman)
Gry i zabawy na dobranoc

Dyżur autografowy: Cezary 
Zbierzchowski, Sławomir 

Nieściur

Hendałty tysiąca i jednej nocy 
– o rekwizytach na sesjach RPG 

(Adam „Śmiałek” Śmiałek)

Sznurek, salto czy szkatułka? 
– czyli o konstrukcji fabuły 

(Airis Kamińska)

Władca Pierścieni LCG (FFG) 
„Spadkobiercy Gondolinu”   |   

NIQuczemni (Fox Games)

Turniej Mortal Kombat IX

Pokaz kuglarski (grupa Nizar 
i przyjaciele) 19:00 – 20:00

20:00 – 21:00

PANEL: Polska fantastyka 
socjologiczna | Dariusz 

Szczotkowski, Marek Baraniecki, 
Tomasz „Godryk” Marcinkowski, 

Marcin Przybyłek, Wojciech 
Sedeńko

Czarne charaktery w mitologiach 
(Klaudia Heintze)

PANEL: Czy kolonizacja kosmosu 
ma sens? | Radosław Polański, 
Rafał Kosik, Marcin Maciejewski, 
Kamil Muzyka, Marcin Podlewski

Transhumanizm i spirytyzm. 
Nauka? Pseudonauka? Religia? 

(Istvan Vizvary)

Robin of Sherwood – najlepsza 
z ekranizacji przygód banity? 

(Simon Zack)

Magia 101 – Magia 
i fantastyczne wymiary 

w Mage: The Awakening Druga 
Edycja (Karol „wyrdhamster” 

Litwińczuk)

Prelekcja o konkursie NERD 
(Zuzanna „Noemi” Kadlcik)

Pokaz odlewu twarzy (Anna 
Leśkiewicz) 

Star Wars: X-wing (Galakta)

Fantastyczne włosy, część 
druga: farbowanie na żywo 

(Magda „Kya” Gut)

20:00 – 21:00

21:00 – 22:00
Dysonans ludonarracyjny, czyli 

o niespójnościach w grach 
(Jakub Rymsza)

Klub Tfurców; miłe złego 
początki (Jacek Komuda)

PANEL: Czy możemy być 
długowieczni? | Szymon 

Krawczyk, Agnieszka Hałas, Kamil 
Muzyka, Marcin Przybyłek, Łukasz 

Sakowski, Istvan Vizvary Fenomen kina klasy B, czyli 
co kryje się za sukcesem 

bardzo złych filmów (Gracja 
Grzegorczyk)

SESJA: Podróż na dwór 
Lannisterów

SESJA: Wolsung (Krzysztof 
Pastuszak)

NERD – eliminacje

Ashes (Cube) Przerwa techniczna 21:00 – 22:00

22:00 – 23:00
Makabryczna twórczość – 

sposoby wykonywania kary 
śmierci na przestrzeni wieków 

[18+] (Maciej Antkiewicz)
DDR UltraStar

PANEL: Seks i roboty, czyli jak 
AI i transhumanizm wpłynie 

na naszą seksualność | Dariusz 
Szczotkowski, Kamil Muzyka, 

Anna „Mysza” Piotrowska, Marcin 
Przybyłek, Istvan Vizvary, Cezary 

Zbierzchowski

Nocne granie z PPL

Koncert zespołu Pasażer

Fireshow: grupa Nizar 
„Złomowisko” 22:00 – 23:00

23:00 – 24:00 Pokaz filmu Nosferatu 
z wprowadzeniem Klaudii 

Heintze

Spotkanie Wschodnich Klubów 
Fantastyki

Animcowa Retroscreenówka 
(Wojciech „Wolf” Korona) 23:00 – 24:00

24:00 – 01:00 Turniej Blur Próba pokazu mody 
alternatywnej i nietypowej

24:00 – 01:00
01:00 – 02:00 Rocket League 01:00 – 02:00
02:00 – 03:00 02:00 – 03:00

SOBOTA

10:00 – 11:00
Gdy rzeczywistość dogania 
fantastykę – część druga 

(Jacek Łukawski)

Steampunk & dieselpunk 
dresscode, czyli jak ubrać 
dżentelmena – powrót do 

korzeni (Michał Smycz)

64 kilobajty frajdy, czyli  
o radości machania dżojstikiem 

w 8– i 16-bitowych czasach 
(Kamil Nieścioruk)

Oszuści, szarlatani i naciągacze 
w historii nauki (Adam Raiński)

Star wART – o sztuce z odległej 
galaktyki (Marek Czeżyk)

Fandom w sarkofagu – 
porozmawiajmy o Stargate 

(Mateusz Szczepański, Sebastian 
Szczepański)

Stalowy Szczur Harry’ego 
Harrisona (Andrzej Pierzchała)

Darmowe Gry Pokémon (Paweł 
„Mroczuś” Mroczkowski) Zabawy na dobry początek dnia Infinity the Game (Corvus Belli) X-wing (Galakta) Strefa Xbox – pokazy 

najlepszych gier (cały dzień)

Przegląd Pieśni Krasnoludzkiej 
V2 (Grzegorz „Litwin” Piotr)

Pokaz walk grupy 
szermierczej Wilk

Próba konkursu KOSplay

10:00 – 11:00

11:00 – 12:00
Polska liga niezwykłych dam 

i dżentelmenów (Krzysztof 
Piskorski)

Co nazywamy rzeczywistością? 
Modele myślowe dla fantastyki 

(Marek Baraniecki)

Rogue One – oczekiwania 
i nadzieje (Przemysław Grzesiak, 

Alicja Połynkiewicz) 

Komunikacja przyszłości (Marcin 
Przybyłek) Mity ewolucji (Łukasz Sakowski) Doktorowe teorie spiskowe 

(Magdalena „Dziama” Kozułko)
Rozegraj klasykę na nowo (Jacek 

Gołębiowski)
Pokémon Sun & Moon (Paweł 

„Mroczuś” Mroczkowski)
Fantastyczne Ptaki – zaprojektuj 

magicznego ptaka
Mój MG jest do niczego! – 

dyskusja o odpowiedzialności 
(Zbigniew Zych, Airis Kamińska)

Od Legendy Pięciu Kręgów po 
Grę o tron, czyli moje boje 

z wydawaniem RPG (Michał 
Stachyra)

NERD – eliminacje

Warsztat larpowy (Krzysztof 
„Renal” Brzeziński)

Larpy – jak wprowadzić je 
u siebie? (Andrzej „vanadu” 

Pierzchała)
LARP: #Feminism (Ismena 

Ładecka)

Klask (E-legion)

Manewry na Wschodniej Flance 
#3 – turniej Warhammer 40.000 
(Games Workshop)   |   Wyprawa 

na Biegun (Fox Games)   |   
Klask (G3)

|   Magic: the Gathering – PPTQ 
Nashville

Turniej Naruto Ultimate 
Ninja Storm 3

UltraStar: Pokaz talentów 
piosenki polskiej (Ultrastar T.A.)

11:00 – 20:00 Turnieje: 
Hearthstone Top 16 – 

TurningPoint, League of Legends 
– Komputronik, po turniejach 

– Wolne Granie

Pokaz walk grupy 
szermierczej Wilk 11:00 – 12:00

12:00 – 13:00
PANEL: Seriale i komiksy | Marcin 

Andrys, Małgorzata Chudziak, 
Joanna „Noelia” Kucharska, Paweł 

Niećko, Jakub Syty

Płatny zabójca – bohater 
czasów korporacji (Robert 

Ziębiński)

PANEL: Jak przetrwać koniec 
świata? | Artur Olchowy, Marek 
Baraniecki, Przemysław Karda, 
Magdalena „Tensza” Kucenty, 
Rafał Orkan, Zofia Wąchocka

Jak ugryźć mapy w space operze 
(Marcin Podlewski)

Prapremiera antologii 
Przedmurze pod red. Wojtka 

Sedeńki

Yeti, wróć! Klasyczne potwory 
w New Who (Piotr Mandera)

Mniej znane diamenty brytyjskiej 
telewizji – podróż po komediach 

telewizyjnych (Anna Belcar)

Z jakiej to mangi? (Edyta 
„Airi” Tutkaj)

Spotkanie z Legionem 501 
– Star Wars. Szmaciankowe 

obrazy 3D

Dyżur autografowy: Marcin 
Przybyłek, Anna Lange

Układanka z fabularnych 
klocków (Bartek „Bart” 

Fabiszewski)
Warsztat: Jak wykonać protetyki 

na odlewie twarzy? (Anna 
Leśkiewicz)

Neuroshima Hex (Portal) – 
eliminacje Mistrzostw Polski   |   
Labirynt: Ścieżki Przeznaczenia 

(Let’s Play)   |   Multiversum 
(Board & Dice)

Turniej Combo DDR (Paweł 
„Aiken” Hołda)

Jeszcze mogę zostać bohaterem 
(Maciej Pałka – Dom Słów)

Płaszcz i Suknia – turniej walk 
na miecze   |   Pokaz tańca grupy 

Nimbooda Oriental Dance

Spotkanie autorskie: Jakub 
„Dem” Dębski

Turniej sumo – zostań mistrzem! 
– stoisko Poszukiwaczy 

Przygód
12:00 – 13:00

13:00 – 14:00
PANEL: O potrzebie czytania 

i pisania wielotomowych sag | 
Aleksandra „Silaqui” Radziejewska, 

Rafał Kosik, Marcin Podlewski, 
Cezary Zbierzchowski

Spotkanie autorskie: Maja Lidia 
Kossakowska (Marek Gorajek)

PANEL: Elementy filozofii i religii 
w fantastyce | Staszek Krawczyk, 

Mrosław Gołuński, Klaudia 
Heintze, Witold Jabłoński, Marta 

Kładź-Kocot

Materia i światło – czym dla nas 
były, czym są (Anna Lange)

Rosyjskojęzyczna fantastyka XXI 
wieku (Paweł Laudański)

Nie tak stracone zachody 
fanowskiej miłości, czyli 
Doktor spotyka Williama 

Shakespeare’a (Zofia „Narvienn” 
Wąchocka)

Niezapomniana klasyka kina 
fantastycznego XX wieku 

(Simon Zack)

No Mainstream Horror (Monika 
„Noizu” Kostrzewa)

Pokazy kuglarskie, balonowe 
niespodzianki. Turniej 

Jenga, Dobble

Dyżur autografowy: Aleksandra 
„Shappi” Tora

Miecz worpalny migbłystalny 
(Bartek „Bart” Fabiszewski)

Moja pierwsza sesja – jak 
zacząć prowadzić (Krzysztof 

„Jaxa” Rudek)

LARP: Krótkie studium mitów 
ludów międzymorza. Sekcja 

pierwsza tablicy A1: Poranek 
(Bartłomiej Schweiger)

LARP: On go spoliczkował 
(Joanna „Glait” Płaszewska)

Munchkin (Black Monk) – turniej 
dla początkujących (4h)   |   Veto 

– turniej dla początkujących

Płaszcz i Suknia – turniej walk 
na miecze   |   Pokaz tańca grupy 

Nimbooda Oriental Dance

 Pokaz parkour / freerun / 
akrobatyki grupy Parkour Lublin

Pokaz Parrot Disco – Strefa 
Parrot Dron Race 13:00 – 14:00

14:00 – 15:00 Spotkanie autorskie: Jarosław 
Grzędowicz (Marek Gorajek)

PANEL: Gry a literatura | Piotr 
Górski, Mirosław Gołuński, Joanna 

Kucharska, Rafał W. Orkan, 
Krzysztof Piskorski, Marcin 

Przybyłek

PANEL: Komiksy internetowe 
| Marcin Andrys, Dem, Lisie 

Sprawy, Kiciputek

Europe Comic Con – spotkanie 
z twórcami (Jakub Ćwiek, 

Robert Ziębiński)

Kaczor Daffy – od zera do 
bohatera (który nadal jest zerem) 

(Michał Ochnik – Mistycyzm 
popkulturowy)

O regeneracji w Doktorze Who, 
a także o tym, jak daleko nam 
do Władców Czasu (Katarzyna 

„K.” Nowacka)

Zaufać czy poprawić? Wiedza 
fanowska w internecie (Szymon 

„Tar Lócesilion” Grabarczuk)

W świecie mitologii japońskiej 
(Anna Korbecka, Brygida Bury)

Plastelinowa Przygoda. Gigant 
Kolorowanki

Dyżur autografowy: Rafał 
Kosik, Maja Lidia Kossakowska, 

Radek Rak

Spiski i Intrygi (Paweł 
„Skała” Jurgiel)

RPG – co dobrego z tego wynika 
(Zbigniew „Zed” Zych)

Geekdating (Aleksandra 
„Neverwhere” Menio)

Zaklinacze (Gindie) Siedem (Fox Games)   |   Turniej 
Zaklinacze (Gindie)

Turniej Fifa 16

TYPOwa zabawa (Alina 
Bąk, Magdalena Krasuska 

– Dom Słów)

Płaszcz i Suknia – turniej walk 
na miecze   |   Gry konwentowe 

grupy Nizar

Prezentacja Jasnej Strony 
Mocy Star Wars – Rebelia Jedi. 

Legion 501 – jubileusz XX-lecia 
Eagle Base

Turniej Micro Hexagon na 
Commodore C64

15:00 – Turniej sumo – 
zostań mistrzem! – stoisko 

Poszukiwaczy Przygód

14:00 – 15:00

15:00 – 16:00
PANEL: Komiks amerykański. 

WKKM vs. WKKDC | 
Marcin Andrys, Małgorzata 

Chudziak, Przemysław Mazur, 
Paweł Niećko

PANEL: Antybohater i czarny 
charakter – co nas w nich 

pociąga? | Aleksandra „Silaqui” 
Radziejewska, Grzegorz Gajek, 

Klaudia Heintze, Aneta Jadowska, 
Anna „Mysza” Piotrowska

Stulecie polskiego terroryzmu – 
od „żandarmów wieszających” 
po „jednostkę bakteriologiczną 

AK” (Andrzej Pilipiuk)

Merlingi, maestrowie i myślące 
miecze – najbardziej szalone 

teorie spiskowe fandomu 
martinowskiego (Szymon 

Lech Dzięcioł)

New Who lepsze jest na 
planszach, czyli dlaczego warto 
czytać Doktora z Titan Comics 

(Piotr Mandera)

Miotły w górę! – czyli 
mugolski quidditch (Filip 

„Junior” Kucharczyk, Marian 
„Manio” Dziubak)

Konkurs wiedzy z anime Naruto 
(Rafał „Setharin” Furman)

Turniej gry w kapsle – 
rozmiar XXXL

Dyżur autografowy: Lisie 
Sprawy, Kiciputek

My kontra oni (Paweł 
„Skała” Jurgiel)

Każda sesja jest kolażem (Airis 
Kamińska)

SESJA: Improwizowane anime 
(Krzysztof „Renal” Brzeziński)

SESJA: Zemsta Gai (Paweł Cybula)

Dust Tactics: Special Ops 
Rangers (Galakta)

Rój (G3)   |   Gobbity (Phalanx)   
|   Magic: the Gathering – 

Modern Tribal

Płaszcz i Suknia – turniej 
walk na miecze   |   Występ 

Teatru Miecza

Pokaz mody alternatywnej 
i nietypowej

15:00 – 16:00

16:00 – 17:00 Co kryje kadr? (Magdalena Szmyt, 
Karol Szmyt)

Prezentacja filmów i twórców 
Lublin Przyszłości 2717 

(Jacek Lamont)

Przedchrześcijańska historia 
Polski (Witold Jabłoński)

PANEL: Polecieli i znaleźli – jak 
fantastyka pokazuje naukę 
| Andrzej Pierzchała, Szymon 

Krawczyk, Kamil Muzyka, Marcin 
Przybyłek

To w lustrze to niestety ja 
(Greg Gajek)

Peter Cushing w swoich 
najlepszych wcieleniach (Magda 

„Cathia” Kozłowska)

Który serial jest najlepszy 
i czemu są to Hoży Doktorzy 

(Jakub „Pan Minerał” Wodarski, 
Mikołaj „Klaus” Wlekliński)

Koncepcja superbohatera 
w mandze i anime (Wojciech 

„Wolf” Korona)

Malowanie na materiale – 
stwórz swój niepowtarzalny 

wzór

Dyżur autografowy: Krzysztof 
Piskorski, Jarosław Grzędowicz

LARP: Aiden (Konrad „Harry” 
Mrozik, Adam „Śmiałek” Śmiałek)

Dominion (GFP)

Infinity the Game (Corvus Belli)   |   
Dominion – eliminacje Mistrzostw 
Polski (Games Factory Publishing)   

|   Czas zaorać socjalizm

Płaszcz i Suknia – turniej walk 
na miecze   |   Pokaz Lubelskiej 

Akademii Aikido
16:00 – 17:00

17:00 – 18:00

PANEL: Moralność w uniwersum 
Harry’ego Pottera | Magdalena 

Stonawska, Agnieszka Hałas, 
Marta Kładź-Kocot, Katarzyna 
Nowacka, Michał Ochnik, Zofia 

Wąchocka 

Między światami, między 
gatunkami – mitologia 

słowiańska i fantastyka 
(Mirosław Gołuński)

PANEL: Erotyka w fantastyce | 
Aleksandra „Silaqui” Radziejewska, 

Grzegorz Gajek, Klaudia Heintze, 
Rafał Orkan, Marcin Przybyłek, 

Radek Rak

Kosmiczna turystyka (Piotr 
„Kosa” Kosek – Astrofaza)

Rodzina Batmana, czyli 
o Robinach, Batgirls i Bat-
Krowie (Katarzyna Olesiak)

Critical Role, czyli jak voice 
actors grają w D&D (Joanna 

„Noelia” Kucharska)

„Niezwykła Biedronka!” – 
wiedzówka o Miraculous Ladybug 

(Martyna „Yuki” Białecka)
Konkurs muzyki z anime (Maciej 

„Fisz” Delega)

Fantastyczne gry i zabawy. 
Turniej Robale

Dyżur autografowy: Andrzej 
Pilipiuk, Zbigniew Larwa

Cyberpunk nieoczywisty 
(Aleksander „Alex” Daukszewicz)

Larp na sesji, sesja na larpie 
(Paweł „Skała” Jurgiel)

Rezerwacja sali: LARP: Aiden 
(Konrad „Harry” Mrozik, Adam 

„Śmiałek” Śmiałek)
Rezerwacja sali: LARP: Aiden 
(Konrad „Harry” Mrozik, Adam 

„Śmiałek” Śmiałek)

Czary Mary (Cube)

Osadnicy: Narodziny Imperium 
(Portal)   |   Ashes (Cube)   |   

LOL (Let’s Play)   |   Magic: the 
Gathering – finał Ligi Moderna 

Świdnik / Lublin / Chełm 
/ Skarżysko

UltraStar: Turniej indywidualny 
(UltraStar T.A.)

Każdy potrafi stworzyć coś 
pięknego – découpage: technika 
zdobienia przedmiotów (Renata 

Nowak, Anna Łaba)

Płaszcz i Suknia – turniej walk 
na miecze   |   Gry konwentowe 

grupy Nizar
17:00 – 18:00

18:00 – 19:00
Kolorowe peleryny Batmana, 

czyli najważniejsze zmiany 
wizerunkowe Mrocznego 

Rycerza (Małgorzata Chudziak)

Skąd oni biorą te niesamowite 
pomysły, czyli pochodzenie 

wybranych motywów w serialu 
Supernatural (Magda „Cathia” 

Kozłowska)

„We choose to go to the Moon”, 
czyli jak polecieliśmy na Księżyc 
(Piotr „Kosa” Kosek – Astrofaza)

50 kobiet Star Treka na 50 lat 
uniwersum (Ewelina Jędrasik)

Fangirling na odległość, czyli 
internet w służbie musicalu 

(Monika „Ereth” Kurek)

Historia Power Rangers 
(Michał Ochnik – Mistycyzm 

popkulturowy)

EKOHEROSI – warsztat 
tworzenia niepowtarzalnego 

kostiumu herosa

Dyżur aufografowy: Aneta 
Jadowska, Agnieszka Hałas

NPC – odbicie bohatera (Bartek 
„Bart” Fabiszewski)

SESJA: A więc siedzicie 
w karczmie… żartowałem 

(Jakub Jaworski)

Munchkin (Black Monk) – turniej 
dla zaawansowanych   |   Veto – 

turniej dla zaawansowanych

Turniej Melee

Dance Done Randomly (Paweł 
„Aiken” Hołda)

Płaszcz i Suknia – turniej 
walk na miecze   |   Występ 

Teatru Miecza

Pokaz iluzji – Iluzjonista Michał 
Zaorski   |   KOSplay

Pokaz produkcji 
demoscenowych na Amigę

Turniej sumo – zostań mistrzem! 
– stoisko Poszukiwaczy 

Przygód

18:00 – 19:00

19:00 – 20:00
Największy wróg Tytanów 
z New 52? Scenarzyści DC 

Comics (Małgorzata Chudziak)

Wspomnienie Macieja Sabata 
(Michał Stachyra, Maciej Pitala)

PANEL: Przyszłość rynku 
wydawniczego | Piotr Górski, 
Marcin A. Dobkowski, Marta 

Kładź-Kocot, Katarzyna Kosik, 
Krzysztof Piskorski, Aleksandra 

„Silaqui” Radziejewska

Słodko-gorzkie dzieje trucicielek 
i ich ulubionej trucizny (Aneta 

Jadowska)

Polskie rakiety badawcze 
(Andrzej Chwastek)

O musicalach i fandomie 
musicalowym, czyli krótki 

poradnik przetrwania (Joanna 
„Noelia” Kucharska)

Sekrety Sancheza – fanowskie 
teorie na temat serialu Rick and 
Morty (Wiktoria „Zaff” Gąsieniec, 

Tomasz „Tomus” Nitychoruk)

Pokaz reklam japońskich 
(Aleksandra „Sałata” Sałaga)

Pokaz ekokostiumów. Gry 
i zabawy na dobranoc

Fakty i mity na temat Pucharu 
Mistrza Mistrzów. Dlaczego 

warto? (Wojciech Rzadek) Uzależnieni od Tajemnic – 
Mage: The Awakening Druga 
Edycja (Karol „wyrdhamster” 

Litwińczuk) LARP: Cyborg w Sarajewie 
(Krzysztof „Renal” Brzeziński, 

Wojciech „Reszka” Reszkowski) 
/LARP ODBYWA SIĘ W PIWNICY/

Tornado Ellie (Fox Games)

Warsztaty charakteryzacji dla 
początkujących: rany cięte 
i blizny (Anna Leśkiewicz) 

 20:30 – Warsztaty 
charakteryzacji dla 

początkujących: rany 
postrzałowe (Anna Leśkiewicz)

Płaszcz i Suknia – turniej 
walk na miecze   |   Występ 

Teatru Miecza
19:00 – 20:00

20:00 – 21:00
PANEL: Wojna, rzeź i rąbanka 

| Andrzej Pierzchała, Marek 
Baraniecki, Przemysław Karda, 
Jacek Komuda, Jacek Łukawski, 

Marcin Przybyłek

Wszystkie światy Quentina 
Tarantino (Michał Stachyra)

PANEL: Co fantastyka traci, 
przechodząc do mainstreamu? | 
Agnieszka Magnuszewska, Marcin 
A. Dobkowski, Marta Kładź-Kocot, 

Katarzyna Kosik, Radek Rak

Będzie, co było. Space opera 
i historia (Piotr Górski)

Ty chcesz rewolucji, ja chcę 
rewelacji! Hamilton i dzieje 

pewnego fandomu (Anna Belcar, 
Zofia „Narvienn” Wąchocka)

Nie tylko Blair Witch Project – 
historia found footage (Klaudia 

„Aina Linn” Dink)

Wolsung (RPG) – przedstawienie 
i objaśnienie zasad mechaniki, 

zarys realiów (Krzysztof 
Pastuszak)

LARP: Bar Luminescencja (Daria 
„Psuja” Malinowska, Mateusz 

„Oren” Szczepański)

LARP: Dziesięć (Ewelina 
„Wiwerna” Glapiak)

Herosi (Lion Games / REBEL)   
|   Magic: the Gathering – Draft 

Kaladesh   |   Magic: the Gathering 
– turniej Pauper Classic

Turniej Injustice

20:00 – 21:00

21:00 – 22:00
PANEL: Skąd się bierze fenomen 

wampiryzmu? | Radosław 
Polański, Klaudia Heintze, Witold 
Jabłoński, Aneta Jadowska, Kamil 

Muzyka, Andrzej Pilipiuk

Erotyka w fantastyce (Radek Rak)

PANEL: Steampunk, czyli 
witajcie w wieku pary | Artur 

Olchowy, Katarzyna Czajka (Zwierz 
popkulturalny), Grzegorz Gajek, 
Mirosław Gołuński, Anna Lange

Obcy wśród nas (Wojciech 
Pawlak)

Haker nie magik (Magdalena 
„Tensza” Kucenty) Osadnicy: Narodziny Imperium Przerwa techniczna 21:00 – 22:00

22:00 – 23:00 Ciemna strona medycyny [18+] 
(Maciej Antkiewicz)

DDR UltraStar

PANEL: Tabu w kulturze, czyli 
czego nie wolno, ale jednak 
się robi w dziełach kultury | 

Aleksandra „Silaqui” Radziejewska, 
Mirosław Gołuński, Joanna 

„Noelia” Kucharska, Krzysztof 
Piskorski, Cezary Zbierzchowski SESJA: Podróż na dwór 

Lannisterów (Wojciech Rzadek)
SESJA: CyberHeist (Miłosz 

„Frag” Świerad)

SESJA: Wielka afera 
o małą walizkę (Adam Śmiałek 

/ Aksolotl)

Nocne granie z PPL

00:00 – Magic: the Gathering – 
Nocne Granie – draft z bieżących 

dodatków

Konkurs Rysowniczy – 
Zwierzęce Designy (Weronika 

„Kukenn” Śmiganowska) Grzech pierworodny – widowisko 
audiowizualne. Koncert zespołu 

Lia Fáil połączony z pokazem 
tańca irlandzkiego grupy Glas 

Eirin oraz ledshow grupy Nizar

22:00 – 23:00

23:00 – 24:00 Pokaz filmu Metropolis 
z wprowadzeniem 
Katarzyny Czajki

KamaSITHra – seks 
w świecie Gwiezdnych wojen 

(Alkern, Mirash) Naruto Ultimate Ninja Storm 4

Warsztaty perfumeryjne (Iwo 
Rzepiński) 23:00 – 24:00

24:00 – 01:00 Gore w japońskim kinie (Krystian 
Demidiuk) 24:00 – 01:00

01:00 – 02:00 01:00 – 02:00
02:00 – 03:00 02:00 – 03:00

NIEDZIELA
9:00 – 10:00

NERD – finał

9:00 – 10:00

10:00 – 11:00
Panie tłumacz, pan się tłumacz 
(Anna „Mysza” Piotrowska, Kamil 

Borek, Krzysztof Ceran)

Władca też człowiek – umrzeć 
musi. Poradnik jak przejąć 

władzę w królestwie (Magdalena 
Szmyt, Karol Szmyt)

Kto może zamienić się 
w smoka, czyli metamorfozy 
nie tylko w fantastyce (Marta 

Kładź-Kocot)

Nie ma mamy, nie ma taty, 
są przygody! – o sieroctwie 

w kulturze popularnej (Katarzyna 
Czajka – Zwierz popkulturalny)

Serializacje – czyli kiedy film 
staje się serialem (Radosław 

Polański)

Battlestar kiedyś i dziś (Magda 
„Cathia” Kozłowska)

Dark Matter, Expanse, Killjoys 
i inne. Wielki powrót seriali SF? 

(Andrzej Pierzchała)

Japońska zbrojownia. Od Bo 
do Yari i inne trudne słówka 

(Przemysław „Tosiek” Zarwalski)

Zabawy integracyjne na dobry 
początek dnia. Konkurs „Mój 

superbohater”

Sesje solo plus (Marek 
„Planetourist” Golonka)

Erpegowo o anime (Michał 
„Kumo” Misztal)

SESJA: Legenda Pięciu Kręgów 
(1. ed.): Nasza ziemia niczyja 

(Dariusz Szczotkowski)

LARP: W ruinach (Krzysztof 
„Renal” Brzeziński, Wojciech 

„Reszka” Reszkowski)
LARP: Selurium (Anna „Akai” 

Jakubowska)

LARP: Bar Pod Cyberwszczepem 
(Hubert „Legolas” Michalski, Miłosz 

„Frag” Świerad)

Magic: the Gathering – 
Standard (T2)

Mario Kart 8

10:00 – 15:00 Finały: 
Hearthstone Top 8 – 

TurningPoint, League of Legends 
– Komputronik

What Phase is it anyway? 
– konkurs wiedzy z Marvel 

Cinematic Universe (Karol Esko)

Pokaz tańca k-pop (grupa 
D-eternal) 10:00 – 11:00

11:00 – 12:00
Polski Dziki Zachód, czyli 

powojenny Wrocław (Rafał 
W. Orkan)

Wszystkie kolory Whoniversum, 
czyli o reprezentacji w Doktorze 

Who (Katarzyna „K.” Nowacka, 
Magdalena „Lierre” Stonawska)

PANEL: Nostalgia, czyli jak 
popkultura gra na naszych 

wspomnieniach z lat minionych 
| Anna Szatan, Katarzyna Czajka 

(Zwierz popkulturalny), Marcin 
A. Dobkowski, Piotr Górski, Magda 

„Cathia” Kozłowska, Joanna 
„Noelia” Kucharska

ER = EPR – 127 powód, dla 
którego Einstein był geniuszem 

(Zofia Pieńkowska)
Złe dzieci (Klaudia Dink)

Wszystkiego, co wiem, 
dowiedziałam się z fanfików 

do Sherlocka (Agnieszka „Ginny” 
Zygmunt)

Jak być steam? (Sylwia „Czarny 
Kot” Brzostowska)

Slayersowa wiedzówka (Wojciech 
„Wolf” Korona)

Pokazy kuglarskie, balonowe 
niespodzianki. Konkurs 
konstruktorski „Pojazd 

kosmiczny”

Kroniki Mutantów – Powrót 
Żołnierzy Zagłady (Krzysztof 

„Jaxa” Rudek)

Spotkanie z Fajne RPG – 
wydawcą Wolsunga, Savage 

Worlds, Adventurers!, Gry o Tron 
RPG i Magii i Miecza (Michał 

Stachyra)

Gangi Nowego Jorku (Fox Games)   
|   Summoners Wars (Cube)

Pokaż, ile wytrzymasz! (Paweł 
„Aiken” Hołda)

Disney: Jaka to melodia? 
(Anna „Mysza” Piotrowska, 

Kamil Borek)

Niespodzianka Falkonu (Cytadela 
Syriusza)

Turniej Slam Tilt na Amidze

11:00 – 12:00

12:00 – 13:00

PANEL: Zawartość cukru 
w cukrze, czyli ile literatury jest 
w powieściach science fiction 
i fantasy? | Tomasz „Godryk” 

Marcinkowski, Krzysztof Piskorski, 
Marcin Przybyłek, Radek Rak, 

Simon Zack

Haqqislam z uniwersum gry 
bitewnej Infinity, czyli przyszłość 

protechnologicznego islamu 
(Jakub Palm)

PANEL: Fenomen seriali | Anna 
Szatan, Katarzyna Czajka (Zwierz 

popkulturalny), Piotr Górski, 
Joanna „Noelia” Kucharska, Anna 

„Mysza” Piotrowska

Fantastyczne zwierzęta 
i dlaczego są to lisy (Beata 

Smugaj – Lisie Sprawy)

PlayStation od Nintendo? 
Konsolowe ciekawostki (Jacek 

Kułakowski) Harry Potter i przeklęte dziecko – 
kiepski fanfik, skok na kasę czy 

odrzucona przez niewdzięcznych 
fanów ósma część? (Katarzyna 

„K.” Nowacka)

Pokój geeka jako gabinet 
osobliwości – tradycja 

kunstkamery we współczesnej 
kulturze (Marek Czeżyk)

Ogłoszenie wyników. Spotkanie 
z Legionem 501 – Star Wars

Dyżur autografowy: Rafał 
W. Orkan

Prezentacja GOT RPG (Michał 
Stachyra)

Erpegowe epoki wiktoriańskie 
(Marek „Planetourist” Golonka)

Summoners Wars (Cube)
Wiertła, Skały, Minerały (Games 
Factory Publishing)   |   Potwory 

w Nowym Jorku (Egmont)

Project M
Ultrastar: Pokaz talentów 

piosenki dalekowschodniej 
(Ultrastar T.A.)

Warsztaty żonglerki dla 
początkujących i średnio 
zaawansowanych (Miłosz 

„miiilosz” Budka)

Warsztaty k-pop Spotkanie z Grupą Filmową 
Darwin (Klaudia Heintze) 12:00 – 13:00

13:00 – 14:00
Przebudzenie Mocy, czyli nowa 
era Gwiezdnych wojen (Joanna 

„Noelia” Kucharska)

Ghost story, czyli 
w poszukiwaniu korzeni horroru 

(Greg Gajek)

O pozytywnym wpływie gier 
na rozwój człowieka, czyli co 

powiedzieć mamie, by pozwoiliła 
na godzinę CS-a dłużej 

(Jakub Rymsza)

Troje to już tłok – o osobowości 
mnogiej w popkulturze 

(Magdalena „Dziama” Kozułko, 
Sara Górny)

Poradnik dla tych, którzy 
chcą zacząć nagrywać, pisać 
czy nawet śpiewać o grach 
planszowych (Klaudia Jasik, 

Piotr Jasik)

O czapkach i kapeluszach 
w popkulturze i nie tylko (Michał 

„Najmniejszy” Smycz)

Aokigahara – Las samobójców 
(Anna Korbecka, Brygida Bury) Obrazki origami. Zakończenie Dyżur autografowy: Grupa 

Filmowa Darwin

Trudne początki, o tym jak 
zacząć prowadzić RPG (Konrad 

„Harry” Mrozik)
LARP: Hotel Utopia (Ewelina 

„Wiwerna” Glapiak)

Vudu (Black Monk) Vudu (Black Monk)   |   Ragers 
(Galakta) Lekcja walki mieczem świetlnym 

dla dzieci (Monika „Kallista” 
Dźwigalska, Mateusz „Mercer” 

Gaździński)

Gala zakończenia. Wręczenie 
nagród 13:00 – 14:00

14:00 – 15:00 Nowy wspaniały świat (Staszek 
Krawczyk)

Świat wierzb i kwiatów 
– cała prawda o gejszach 

(Barbara Drozd)

Cała prawda o cyferkach – 
czego nie mówi nam box office 

(Katarzyna Czajka – Zwierz 
popkulturalny)

Ludzie, szympansy, bonobo – 
cywilizacja, kultura, seks (Tomasz 

Winiarczyk)

Jak zrobić Games Room i tego 
nie schrzanić (Paweł „Pablo” 

Kurnatowski)

One-Punch Man to nie tylko 
parodia anime shounen 

(Stefan Serafin)

Wolsung karciany (Marek 
„Planetourist” Golonka)

Piraci Pary – prezentacja 
nowego systemu RPG (Mateusz 

„glabro” Pawłowski, Kornel 
„lenrok” Misiejuk)

Koncert zespołu Transilvia 
oraz Barbara Księska, Ursa 

i przyjaciele
14:00 – 15:00

15:00 – 16:00 Trąd: choroba o wielu obliczach 
(Agnieszka Hałas)

Sens i logika w szóstym 
sezonie „Gry o Tron” (Szymon 

Lech Dzięcioł)

Psychopatia i psychopaci – fikcja 
a rzeczywistość (Radosław 

Wartacz)

Przegląd anime kryminalnych 
(Paweł „Mroczuś” Mroczkowski) 15:00 – 16:00


