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Temat lekcji: Od kodowania do programowania - Escape Room - Poszukiwania skarbu

w Londynie.

Drugi etap edukacyjny — klasy V-VI

Czas trwania: 45 minut

Podstawa programowa:
Klasy IV-VI
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.

Uczen:

2. formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajace sie na:
3) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;
3. w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie
problemu i celu do osiagniecia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie rozwigzania,

sprawdzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania

w postaci schematu lub programu.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych

Uczen:

1. projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:
2) prosty program sterujgcy robotem lub innym obiektem na ekranie

komputera;
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2. testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi

zatozeniami i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programoéw;

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych

Uczen:
2. identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze wspdipracy nad wspdlnym

rozwigzywaniem problemow;

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Uczen:

1. postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad

bezpieczenstwa i higieny pracy;

1. Cele ogdlne:

- Poszerzenie wiadomosci na temat historii i zabytkéw Londynu.

- Cwiczenia spostrzegawczosci oraz logicznego myslenia.
- Rozwijanie umiejetnosci programowania robota za pomocg skryptéw.
1. Cele szczegétowe (operacyjne):
Uczen:

e potrafi odkodowac informacje wg podanych instrukcji,

e pozyskane informacje uktada w logiczng catosé,
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e rozumie zasady programowania robota za pomocg aplikacji Scratch,
e potrafi wspoétdziataé w grupie, by osiggngé zamierzony cel.
2. Metody:
obserwacji, stowne, praktycznej dziatalnosci.
3. Formy pracy:
indywidualna, zbiorowa, grupowa.
4. Srodki dydaktyczne:
aplikacja Scratch na tabletach, wirtualny przewodnik po Londynie wyswietlony
na tablicy interaktywnej, roboty Photon, karty pracy z zagadkami, karty
odpowiedzi, karty ewaluacji, mapy Londynu, obrazki z nazwami stacji metra
w Londynie.
Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie
e Nauczyciel wita dzieci i sprawdza liste obecnosci. Nawigzuje do wczesniejszych
doswiadczen ucznidw - pyta, czy lubig rozwigzywac zagadki? Zadaje réwniez
pytanie — czy i gdzie spotkali sie z zakodowanymi informacjami?
e Uczniowie twierdzaco odpowiadajg na pierwsze pytanie oraz podajg przyktady
zakodowanych informacji np. w kodach QR.
e Nauczyciel pyta uczniow czy byli kiedys w realnym Escape Room lub czy
rozwigzywali zagadki w wirtualnym Escape Room oraz czy byli kiedy$ na

wycieczce w Londynie?
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e Uczniowie udzielajg odpowiedzi, a nauczyciel zaprasza ich do dalszej czesci
lekcji czyli do poszukiwania skarbu w Londynie.
2. Czes¢ wiasciwa
e Nauczyciel dzieli ucznidow na pie¢ dwu-trzyosobowych grup, kazdej z nich
rozdaje mapy Londynu, tablety, roboty Photon, karty z zagadkami i karty
odpowiedzi. Na monitorze interaktywnym wyswietla wirtualny przewodnik
po Londynie.
e Nastepnie przedstawia instrukcje do dziatan w escape room i losowo

przydziela kazdej grupie zagadke do rozwigzania.

ESCAPE ROOM

Poszukiwania skarbu w Londynie

Instrukcja:

Podczas zwiedzania jednego z muzedw w Londynie natkneliscie sie na tajng notatke pisang
przez Krola Jerzego VI, z ktorej wynika, ze w jednym z waznych miejsc stolicy zostat ukryty

skarb.

Rozwigzcie wszystkie kolejne zadania od 1. do 5., a dowiecie sie, gdzie znajduje sie skarb.
Tylko odkodowanie wszystkich zagadek doprowadzi Was do celu. Uzyjcie wskazowek

rozmieszczonych na mapie. Przewidywany czas rozwigzania to 15 minut.

Powodzenial
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Zagadka 1

Swojg podréz po mapie Londynu rozpoczynasz od Hyde Parku. Nazwe doktadnego miejsca,
w tym krélewskim parku podzielonym na dwie czesci przez jezioro Serpentine, ktdre kojarzy
sie z przemowieniami i debatami odbywajgcymi sie zwtaszcza w niedzielne poranki, pomogg

Wam odgadnac zaszyfrowane rebusy.
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Przed parkiem, na rogu pétnocno-wschodnim, znajduje sie Marble Arch. Byta to oryginalna

brama Patacu Buckingham zbudowana w 1827 roku. Okazata sie jednak za waska dla

krélewskiej karety i przeniesiono ja w obecne miejsce w roku 1851.
Zapamietaj te nazwe, bo przyda sie do rozwigzania jednego z zadan

Zagadka 2

Metro w Londynie - Underground, potocznie the Tube — system lokalnych linii kolejowych
przebiegajgcych w podziemnych tunelach oraz na powierzchni, obstugujgcych wiekszosc
obszaru Wielkiego Londynu. Jest najstarszym metrem na Swiecie — pierwsi podroézni
skorzystali z niego 10 stycznia 1863 roku. Angielska nazwa wskazuje na podziemne potozenie,

jednak okoto 55% dtugosci tras nie znajduje sie pod ziemia.
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System liczy 11 linii, 270 stacji (w tym 14 poza administracyjnymi granicami Wielkiego

Londynu) oraz 402 km tras. Codziennie korzysta z niego ok. 3,67 miliona podréznych.

Rozwigzcie krdtki Quiz i pokolorujcie odpowiednio kod, a dowiecie sie, na ktérej stacji metra

trzeba wysigsé.

Quiz

1. Najwiekszy na Swiecie patac krélewski, ktéry miesci sie w Londynie to:

A. Luwr — pokoloruj wszystkie 2

B. Buckingham Palace — pokoloruj wszystkie 1

2. Jedna z atrakcji turystycznych Londynu to:
A. London Eye — pokoloruj wszystkie 4
B. Heathrow — pokoloruj wszystkie 3

3. Zwodzony most w Londynie to:

A. London Bridge — pokoloruj wszystkie 6

B. Tower Bridge — pokoloruj wszystkie 5

4. Muzeum Figur Woskowych w Londynie nosi nazwe:

A. Madame Tussaud — pokoloruj wszystkie 7

B. Elzbiety Il — pokoloruj wszystkie 8
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5. Jedno z najwiekszych na swiecie muzedw historii starozytnej, mieszczace sie w Londynie
to:
A. British Museum — pokoloruj wszystkie 9

B. Natural History Museum — pokoloruj wszystkie 2

Zagadka 3

Patac Westminsterski - Palace of Westminster — zabytkowy, neogotycki patac w Londynie,
siedziba brytyjskiej Izby Gmin, Izby Lordéw oraz urzedéw z nimi zwigzanych; zabytek, ktory
w 1987 roku zostat wpisany na liste Swiatowego dziedzictwa UNESCO. Sktada sie z trzech
skrzydet. Najwazniejsze pomieszczenia umiejscowione sg w osi centralnej. W samym $rodku
znajduje sie Central Lobby, po obu jego stronach, w takiej samej odlegtosci znajdujg sie sale
posiedzen Izby Lordéw - Lords Chamber oraz Izby Gmin - Commons Chamber. Na pétnocnym
kranicu znajduje sie wieza Elizabeth Tower. W przeciwlegtej czesci patacu wznosi sie Victoria

Tower, ktdrej wierzchotek na wysokosci 98,5 metra stanowi najwyzszy punkt kompleksu.

Odczytanie hasta zapisanego alfabetem Morse’a pozwoli Wam odpowiedzie¢ na pytanie:

Jak inaczej nazywana jest wieza Elizabeth Tower?

SOV AR

A teraz sprawdicie jaka stacja metra bedzie Waszym kolejnym celem.
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Zagadka 4

Katedra Swietego Pawfa — St. Paul's Cathedral — jeden z najbardziej znanych kosciotéw
anglikanskich w Wielkiej Brytanii i budowli Londynu. Jego budowe ukornczono w 1710.

Znajduje sie w samym sercu londynskiej dzielnicy City of London.

Budowle cechuje rozmach i monumentalno$é, ustepuje ona jednak swoimi rozmiarami
watykanskiej Bazylice Swietego Piotra. Ma okoto 158 metréw diugosci i okoto 75 metréw
szerokosci. Wysokos¢ budowli mierzona od posadzki do konca krzyza umieszczonego na
kopule wynosi 111 metréw. Budowle wienczy koputa o sSrednicy 34 metrow, ktdra jest jednym

z najbardziej charakterystycznych elementdw architektury Londynu.

Wewnatrz katedry znajduje sie kilka galerii. Najwiekszg popularnoscig cieszy sie Stone
Gallery, z ktorej rozposciera sie rozlegty widok na zakole Tamizy. Druga galeria — Galeria
Szeptow - Whispering Gallery — jest znana ze sSwietnej akustyki, umozliwiajacej

porozumiewanie sie szeptem z odlegtosci 30 m.
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Rozszyfrujcie ponizszy tekst, a dowiecie sie kto z waznych osobistosci wziat $lub w katedrze.
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A teraz sprawdzcie, gdzie bedzie Wasz kolejny przystanek
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Zagadka 5
Dotarlismy do celu naszej londynskiej podrozy.

Pozostato ostatnie zadanie, ktére bedzie rozwigzaniem zagadki i odpowiedzig na pytanie,
gdzie krdl Jerzy VI ukryt skarb.

Rozszyfrujcie kod liczbowy:
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e Nauczyciel podczas pracy ucznidow wspiera ich i odpowiada na ewentualne
watpliwosci.

e Po zakonczeniu pracy moéwi: Jak widzicie, nawet sam angielski detektyw
Sherlock Holmes nie byt Wam potrzebny, by rozwikfa¢ kolejne zagadki.

e Uczniowie z poszczegdlnych grup przedstawiajg na forum klasy wyniki
rozwigzan swoich zagadek. Pozostate grupy zapisujg brakujgce odpowiedzi na
karcie rozwigzan zagadek. (Zatacznik nr 1)

e Nastepnie nauczyciel poleca wszystkim i wyswietla na ekranie szyfr: Odkodujcie
ostatni szyfr — jesli podanej litery nie ma w kodzie zostawiacie jg w tym miejscu,
w ktérym stoi, jesli jest zastepujecie jg literg stojgcg obok, np. szyfr EPBYZD to
hasto DOBRZE.

BYGWP! GA-DE-RY-PO-LU-KI

Rozszyfruj hasto, a dowiesz sie jaki to skarb:

NWPGVC

Jak szyfrowaé wiadomosci maszyng Cezara:

. Zapisz wiadomos¢, ktora cheesz zaszyfrowac.
2. Znajdz litery twojej wiadomosci na
zewngtrznym Kole.
3. Zastgp je literami z wewngtrznego kola.
. Zeby odszyfrowa¢ wiadomos¢. znajdz litery
wiadomosci na kole wewnetrznym.
5. Zastap je literami z kola zewnetrznego.
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Kolejnym zadaniem dla kazdej grupy bedzie zaprogramowanie w tabletowej
aplikacji Photon robota, tak, by pokonat trase przejezdzajac przez kolejne stacje
metra (oznaczone symbolami) i osiggnat cel, czyli miejsce, gdzie byt ukryty
skarb.

Uczniowie przygotowujg roboty do pracy (wtgczajg je i tgczg z tabletem),
opracowujg program za pomocg skryptéw w aplikacji Scratch, nastepnie
wczytujg utozony program i sprawdzajg poprawnosc¢ dziatania na karcie pracy.

(Zatgcznik nr 2)

Nauczyciel czuwa nad poprawnoscig pracy ucznidw, sprawdza jak dziatajg
programy, w razie ewentualnych nieprawidtowosci prosi uczniéw o znalezienie
bteddéw i poprawienie skryptow.

Uczniowie wymieniajg swoje spostrzezenia i uwagi miedzy poszczegdlnymi
grupami. Modwig jakimi elementami rdznig sie ich programy, np. predkoscia
pokonywania trasy przez robota, sygnatami Swietlnymi czy dZzwiekowymi.
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3. Podsumowanie

Netografia:

Nauczyciel na zakoniczenie prowadzi swobodng rozmowe - pyta uczniéw czy
odkodowywanie informacji sprawito im trudnos¢? Uczniowie odpowiadajg, ze
rozwigzanie zagadek wymagato skupienia. Pyta jakie nowe informacje
zapamietali o Londynie? Np. londynskie metro jest najstarszym metrem na
Swiecie, gdzie znajduje sie Galeria Szeptow itd.

Nauczyciel dziekuje uczniom za prace, zwraca uwage, ze kazda grupa
pracowata na sukces catej klasy. Na zakoriczenie prosi o wypetnienie karty
ewaluacji zajeé. (Zatacznik nr 3)

Nauczyciel zegna sie z klasa.

Opracowanie: u[l/n/mo, Sectem

Przewodnik po Londynie — autorzy: uczniowie SP nr 28 w Lublinie

https://issuu.com/jednorozec/docs/londyn 2013?pageNumber=1

Dodatkowe informacje:

Wiadomosci o miejscach i zabytkach Londynu zostaty zaczerpniete z Wikipedii.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Metro w Londynie

https://pl.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%82ac Westminsterski

https://pl.wikipedia.org/wiki/Katedra %C5%9Bw. Paw%C5%82a w Londynie
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Zatgcznik nr 1
Odkodowane zagadki
ZAGADKA 1
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Zatgcznik nr 2

London trip

The Royal Greenwich
Astronomical Observatory

BLACKFRIARS

NORTH GREENWICH

MARBLE ARCH

UNDERGROUND
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Zatgcznik nr 3
Karta ewaluacji zajec

1. Czy Twoim zdaniem zajecia byty ciekawe?

o/

TAK  NIEBARDZO NIE

2. Czego nauczytes$ sie na zajeciach?

3. Co najbardziej Ci sie podobato?

4. Co by$ zmienif?

Dziekuje @
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