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Scenariusz opracowała Anna Jałowińska 

Temat: Zakodowane sporty zimowe.                                

Pierwszy etap edukacyjny – klasa I 

Czas trwania: 45min 

Podstawa programowa: 

 II.1.1, III.1.1, III.1.10, VII.1.1, VII.1.2, VII.1.3 

Cele ogólne: 

· poszerzenie wiedzy na temat sportów zimowych, 

· rozwijanie umiejętności swobodnej wypowiedzi, 

· rozwijanie myślenia przyczynowo – skutkowego, 

· programowanie robota Photona zgodnie z podanymi warunkami, 

· doskonalenie umiejętności pracy w grupie. 

Cele szczegółowe: 

· potrafi wymienić sporty zimowe, 

· swobodnie wypowiada się na dany temat, 

· poprawnie dopasowuje atrybuty zimowe do ich dyscyplin, 

· zna kierunki: w prawo, w lewo, do przodu, do tyłu, 

· poprawnie rozwiązuje rebusy i zakodowane hasła, 

· potrafi zaprogramować robota Photona, 

· tworzy trasę dla robota zgodnie z podanymi warunkami, 

· potrafi zmienić atrybuty robota: kolor oczu i czułek oraz ustawić dźwięk, 
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· aktywnie współpracuje w grupie. 

Metody: 

Poszukująca, podająca, praktycznego działania. 

Formy: 

Zbiorowa, grupowa, indywidualna. 

Środki dydaktyczne: 

Flipchart interaktywny, robot Photon, mata edukacyjna, tablet, laptop, karty pracy  

z zakodowanymi hasłami, plansza „Mucha zawody”, obrazki sprzętów zimowych, flamastry. 

Przebieg zajęć: 

1. Wprowadzenie: 

· Powitanie dzieci i sprawdzenie listy obecności. 

· Przedstawienie celu i tematyki zajęć.  

Nauczyciel zwraca się do uczniów: Dzisiaj na zajęciach będziemy rozmawiać na temat sportów 

zimowych. Czekają na nas ciekawe rebusy oraz praca z robotami Photonami na macie 

edukacyjnej. Będziemy do tego używać aplikacji na tablecie.   

2. Część właściwa:  

· Odkodowanie hasła „zima”. 

Nauczyciel zwraca się do klasy: Jaką porę roku teraz mamy? Po uzyskaniu odpowiedzi pyta: A 

co lubicie robić, jak spadnie śnieg? Gdy uczniowie zaczną podawać odpowiedzi typu: lepić 

bałwana, jeździć na sankach, na łyżwach na lodowisku, jeździć na nartach, prowadzący 

kontynuuje:  
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Pewnie wiecie, że te  podane przez was nazwy zabaw mogą być też dyscyplinami sportów 

zimowych. Dziś właśnie o tym porozmawiamy. A na początek: matematyczna zagadka. 

Zaczniemy od krótkiego zadania, którego zasady przydadzą nam się w późniejszym ćwiczeniu. 

Spróbujemy wspólnie odczytać zakodowany wyraz. 

Nauczyciel wyświetla zadanie na flipcharcie ( załącznik 1). 

Po lewej stronie mamy działania matematyczne, które będziemy wspólnie rozwiązywać. Zaraz 

przeczytam głośno pierwsze działanie, a wy podacie wynik, który zapiszę. Podobnie zrobimy 

z kolejnymi przykładami. 

Po podaniu przez dzieci wszystkich prawidłowych odpowiedzi nauczyciel mówi:  

A teraz popatrzcie na lewą stronę, gdzie mamy dopasowania liter do cyfr np., literze Z jest 

przypasowana cyfra 3, literze A – cyfra 2 itd. Teraz popatrzcie na dół. Są tu puste kratki, a w 

każdej z nich liczba porządkowa przypisana kolejnym działaniom, które wykonywaliśmy. 

Waszym zadaniem jest dopasowanie do każdej kratki nie – wynik działania, ale litery, która 

jest mu przyporządkowana. Zastanówcie się i podajcie, jakie literki mam wpisywać w kolejne 

kratki. 

Nauczyciel prosi jednego z uczniów, by głośno przeczytał odkodowane hasło (zima). 

· Zabawa „Mucha wyszła” (ćwiczenie położenia przedmiotów; poprawne posługiwanie 

się kierunkami „lewo, prawo, przód, tył”, znalezienie drogi do atrybutów zimowych 

typu sanki, narty – załącznik 2). 

Nauczyciel mówi: Teraz pobawimy się w coś, co już trochę znacie. Na wcześniejszych lekcjach 

wykonywaliśmy podobne ćwiczenia. Zabawa nazywa się „Mucha wyszła”. Gwiazdka na 

planszy to miejsce z którego wyjdzie mucha. Będę mówić, w którym kierunku będzie się ona 
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przesuwała np. w lewo, prawo, góra, dół. Sterowanie muchą będzie prowadzić ją po kolejnych 

kratkach planszy. Gdy mucha dojdzie do rysunku (zimowego atrybutu np. sanek) głośno 

będziecie wołać nazwę tego, co widzicie.   

· Rozwiązywanie rebusów i zakodowanych haseł (karta pracy 1). 

Nauczyciel dzieli klasę na cztery zespoły. Dzieci losują kartki z czterema różnymi kolorami: 

białym, srebrnym, niebieskim oraz brązowym i dobierają się według nich. Każda grupa 

otrzymuje kartę pracy z innym zakodowanym hasłem. 

Nauczyciel mówi: Popatrzcie na swoje karty. Na górze - podobnie jak w pierwszym zadaniu, 

cyfrom są przyporządkowane litery. Na dole są cyfry, a pod nimi puste kratki. Każda grupa na 

swojej karcie dopasowuje odpowiednie litery. 

- pierwsza grupa „biali”: lepienie bałwana, 

- druga grupa „srebrni”: jazda na łyżwach, 

- trzecia grupa „niebiescy”: jazda na nartach, 

- czwarta grupa „brązowi”: jazda na sankach. 

Każda z grup odczytuje odgadnięte hasło. Wyniki swojej pracy dzieci demonstrują na środku 

klasy: pokazują wszystkim, podnosząc do góry swoją wypełnioną kartę pracy a pozostali głośno 

czytają odkodowane hasło. 

· Wypowiedzi dzieci na temat znanych sportów zimowych. 

Nauczyciel wyświetla atrybuty zimowe (sanki, łyżwy, narty). Zwraca się do uczniów: 

A teraz waszym zadaniem jest nazwanie dyscyplin sportowych, które wykorzystują 

przedstawione przedmioty. 
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Nauczyciel po kolei pokazuje rysunki z przedmiotami (załącznik 3), a dzieci wymieniają znane 

im dyscypliny sportowe związane z danym atrybutem (sanki: saneczkarstwo, bobsleje; łyżwy: 

łyżwiarstwo figurowe, łyżwiarstwo szybkie, hokej na lodzie; narty: skoki narciarskie, 

narciarstwo alpejskie, narciarstwo klasyczne, biathlon). W razie potrzeby nauczyciel uzupełnia 

wypowiedzi uczniów. 

W drugiej części zadania (Karta pracy 2) dzieci łączą w pary atrybuty zimowe ze związanymi 

z nimi dyscyplinami. 

Nauczyciel mówi: Każde z was otrzyma kartę pracy. Waszym zadaniem jest połączenie 

 w pary przedmiotów takich jak: sanki, łyżwy i narty z nazwami osób, uprawiającymi te sporty 

(saneczkarz, łyżwiarz i narciarz). Czy zadanie jest zrozumiałe? Macie na to 60 sekund. Czas 

start!  

Po wyznaczonym czasie nauczyciel mówi: stop i każe odłożyć karty pracy. 

Teraz będziemy sprawdzać, czy zostały poprawnie przyporządkowane atrybuty zimowe do 

osób zajmujących się poszczególnymi dyscyplinami. Wyznaczony uczeń odczytuje głośno 

wykonane ćwiczenie, a pozostali porównują swoje odpowiedzi. 

· Zaprogramowanie robota Photona. 

Nauczyciel zwraca się do uczniów: Teraz przejdziemy do innej sali, gdzie znajduje się mata 

edukacyjna, roboty i tablety. Dobierzcie się w pary. Każda para zajmuje miejsce przy jednej 

macie z robotem i tabletem.  

Nauczyciel przypomina zasady posługiwania się robotem; rozkłada na macie edukacyjnej w 

rożnych miejscach obrazki przedstawiające: sanki, narty i łyżwy.  
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Teraz w aplikacji ułożycie wzór odpowiedniej drogi, którą ma przebyć wasz robot. Użyjcie 

odpowiednich strzałek wskazujących kierunek poruszania się robota. Musicie stworzyć 

odpowiedni program, który będzie nim sterował. Dopasujcie strzałki do ruchu robota: do 

przodu, skręt w lewo, prawo, tak, żeby robot dotarł do wszystkich obrazków rozłożonych na 

macie edukacyjnej. Wasz robot przy każdym obrazku będzie zmieniał kolor czułek oraz 

wydawał dźwięk. Czy macie jakieś pytania? Na to zadanie macie 10 minut. 

3. Podsumowanie: 

Nauczyciel zwraca się do uczniów: Dziś zajmowaliśmy się odkodowywaniem sportów 

zimowych. Teraz każdy zespół  zaprezentuje jazdę swojego robota (nauczyciel sprawdza czy 

program został prawidłowo ułożony).  

Po prezentacji - podsumowanie zdobytej wiedzy na temat sportów zimowych. Nauczyciel pyta, 

czego nowego uczniowie dowiedzieli się na lekcji o sportach zimowych i co im się najbardziej 

podobało? - swobodna rozmowa na temat dyscyplin sportowych poznanych podczas zajęć, 

utrwalenie zdobytej wiedzy i nowo poznanych pojęć. 

· Rozdanie karty oceny zajęć (dzieci zaznaczają buźkę odzwierciedlającą zadowolenie 

lub nie z przebiegu lekcji – załącznik 4). 

· Na zakończenie - podziękowanie uczniom za aktywny udział w zajęciach. 

Literatura: 

1. Zuzanna Olechno, Katarzyna Dardzińska, Aleksandra Gmerek, Bogumiła Kowalik: 

„Scenariusze zajęć z Photonem A” 

2. Uczymy Dzieci Programować: Akademia EduSense 

www.uczymydzieciprogramowac.pl  

http://www.uczymydzieciprogramowac.pl/
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Załącznik 1 

 

1. 5 – 2 =      6 – I 
2. 4 + 2 =      4 - M 
3. 3 + 1 =      3 - Z 
4. 4 – 2 =      2 - A 
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Załącznik 2 
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Załącznik 3 
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Załącznik 4 

 

Zaznacz odpowiednią buzię: 

 

        Zajęcia podobały mi się          Zajęcia nie podobały mi się 
                                              

 

 

 

 

 

 

                                TAK                            NIE                                   
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Karta pracy 1 
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Karta pracy 2 

Połącz w odpowiednie pary: 

 

 

 

 

 

                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SANKI 

NARTY 

ŁYŻWY 

NARCIARZ 

ŁYŻWIARZ 

SANECZKARZ 


