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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWEJ
Z INFORMATYKI
OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU
,MODELOWA SZKOtA CWICZEN W LUBLINIE (WOJ.LUBELSKIE)”

wspotfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu
Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020.
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Scenariusz opracowata Anna Jatowinska

Temat: Zakodowane sporty zimowe.
Pierwszy etap edukacyjny — klasa |

Czas trwania: 45min

Podstawa programowa:

1.1.1, 1.1.1, 111.1.10, vIl.1.1, VI1.1.2, VII.1.3

Cele ogolne:

poszerzenie wiedzy na temat sportow zimowych,
e rozwijanie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi,
e rozwijanie myslenia przyczynowo — skutkowego,
e programowanie robota Photona zgodnie z podanymi warunkami,

e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie.

Cele szczegdtowe:

e potrafi wymienic sporty zimowe,

e swobodnie wypowiada sie na dany temat,

e poprawnie dopasowuje atrybuty zimowe do ich dyscyplin,

e zna kierunki: w prawo, w lewo, do przodu, do tyhu,

e poprawnie rozwigzuje rebusy i zakodowane hasta,

e potrafi zaprogramowac robota Photona,

e tworzy trase dla robota zgodnie z podanymi warunkami,

e potrafi zmieni¢ atrybuty robota: kolor oczu i czulek oraz ustawi¢ dzwiek,
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e aktywnie wspoipracuje w grupie.
Metody:
Poszukujaca, podajaca, praktycznego dziatania.
Formy:
Zbiorowa, grupowa, indywidualna.
Srodki dydaktyczne:

Flipchart interaktywny, robot Photon, mata edukacyjna, tablet, laptop, karty pracy

z zakodowanymi hastami, plansza ,,Mucha zawody”, obrazki sprzetéw zimowych, flamastry.
Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie:
e Powitanie dzieci i sprawdzenie listy obecnosci.

e Przedstawienie celu i tematyki zajec.

Nauczyciel zwraca si¢ do ucznidéw: Dzisiaj na zajeciach bedziemy rozmawiac na temat sportow
zimowych. Czekajg na nas ciekawe rebusy oraz praca z robotami Photonami na macie

edukacyjnej. Bedziemy do tego uzywac aplikacji na tablecie.

2. Czes¢ whasciwa:

e (Odkodowanie hasta ,,zima”.

Nauczyciel zwraca sie do klasy: Jaka pore roku teraz mamy? Po uzyskaniu odpowiedzi pyta: A
co lubicie robi¢, jak spadnie $nieg? Gdy uczniowie zaczng podawaé odpowiedzi typu: lepi¢
batwana, jezdzi¢ na sankach, na tyzwach na lodowisku, jezdzi¢ na nartach, prowadzacy

kontynuuje:
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Pewnie wiecie, ze te podane przez was nazwy zabaw moga by¢ tez dyscyplinami sportéw

zimowych. Dzi$ wiasnie o tym porozmawiamy. A na poczatek: matematyczna zagadka.

Zaczniemy od krotkiego zadania, ktérego zasady przydadzg nam sie w pdzniejszym ¢éwiczeniu.

Sprébujemy wspolnie odczyta¢ zakodowany wyraz.

Nauczyciel wyswietla zadanie na flipcharcie ( zatgcznik 1).

Po lewej stronie mamy dziatania matematyczne, ktére bedziemy wspolnie rozwigzywac. Zaraz
przeczytam gtosno pierwsze dzialanie, a wy podacie wynik, ktéry zapisze. Podobnie zrobimy

z kolejnymi przyktadami.

Po podaniu przez dzieci wszystkich prawidtowych odpowiedzi nauczyciel mowi:

A teraz popatrzcie na lewg strone, gdzie mamy dopasowania liter do cyfr np., literze Z jest
przypasowana cyfra 3, literze A — cyfra 2 itd. Teraz popatrzcie na dét. Sa tu puste kratki, a w
kazdej z nich liczba porzadkowa przypisana kolejnym dziataniom, ktére wykonywalismy.
Waszym zadaniem jest dopasowanie do kazdej kratki nie — wynik dziatania, ale litery, ktéra
jest mu przyporzadkowana. Zastanéwecie sie i podajcie, jakie literki mam wpisywac¢ w kolejne

kratki.

Nauczyciel prosi jednego z ucznidéw, by gtosno przeczytat odkodowane hasto (zima).

e Zabawa ,,Mucha wyszia” (Cwiczenie potozenia przedmiotow; poprawne postugiwanie
sie kierunkami ,,lewo, prawo, przdd, ty¥’, znalezienie drogi do atrybutow zimowych

typu sanki, narty — zatacznik 2).

Nauczyciel méwi: Teraz pobawimy sie w co$, co juz troche znacie. Na wczesniejszych lekcjach
wykonywaliSmy podobne ¢wiczenia. Zabawa nazywa sie ,,Mucha wyszta”. Gwiazdka na

planszy to miejsce z ktérego wyjdzie mucha. Bede mowié, w ktérym kierunku bedzie sie ona
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przesuwata np. w lewo, prawo, gora, dot. Sterowanie muchg bedzie prowadzi¢ jg po kolejnych
kratkach planszy. Gdy mucha dojdzie do rysunku (zimowego atrybutu np. sanek) gfo$no

bedziecie wota¢ nazwe tego, co widzicie.

e Rozwigzywanie rebusdw i zakodowanych haset (karta pracy 1).

Nauczyciel dzieli klase na cztery zespoty. Dzieci losujg kartki z czterema roznymi kolorami:
biatym, srebrnym, niebieskim oraz brgzowym i dobierajg sie wedtug nich. Kazda grupa

otrzymuje karte pracy z innym zakodowanym hastem.

Nauczyciel méwi: Popatrzcie na swoje karty. Na gorze - podobnie jak w pierwszym zadaniu,
cyfrom sg przyporzadkowane litery. Na dole sg cyfry, a pod nimi puste kratki. Kazda grupa na

swojej karcie dopasowuje odpowiednie litery.

- pierwsza grupa ,,biali”: lepienie batwana,

- druga grupa ,,srebrni”: jazda na tyzwach,

- trzecia grupa ,,niebiescy”: jazda na nartach,

- czwarta grupa ,,brgzowi”: jazda na sankach.

Kazda z grup odczytuje odgadniete hasto. Wyniki swojej pracy dzieci demonstrujg na Srodku
klasy: pokazujg wszystkim, podnoszac do gory swoja wypetniona karte pracy a pozostali gtosno

czytajg odkodowane hasto.

e \Wypowiedzi dzieci na temat znanych sportéw zimowych.

Nauczyciel wyswietla atrybuty zimowe (sanki, tyzwy, narty). Zwraca sie do uczniow:

A teraz waszym zadaniem jest nazwanie dyscyplin sportowych, ktore wykorzystujg

przedstawione przedmioty.
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Nauczyciel po kolei pokazuje rysunki z przedmiotami (zatgcznik 3), a dzieci wymieniajg znane
im dyscypliny sportowe zwigzane z danym atrybutem (sanki: saneczkarstwo, bobsleje; tyzwy:
tyzwiarstwo figurowe, tyzwiarstwo szybkie, hokej na lodzie; narty: skoki narciarskie,
narciarstwo alpejskie, narciarstwo klasyczne, biathlon). W razie potrzeby nauczyciel uzupetnia

wypowiedzi uczniow.

W drugiej czesci zadania (Karta pracy 2) dzieci f3czg w pary atrybuty zimowe ze zwigzanymi

z nimi dyscyplinami.

Nauczyciel méwi: Kazde z was otrzyma karte pracy. Waszym zadaniem jest pofgczenie
w pary przedmiotow takich jak: sanki, fyzwy i narty z nazwami 0s6b, uprawiajgcymi te sporty
(saneczkarz, tyzwiarz i narciarz). Czy zadanie jest zrozumiate? Macie na to 60 sekund. Czas

start!
Po wyznaczonym czasie nauczyciel mowi: stop i kaze odtozy¢ karty pracy.

Teraz bedziemy sprawdzac, czy zostaty poprawnie przyporzadkowane atrybuty zimowe do
0s0b zajmujacych sie poszczegdlnymi dyscyplinami. Wyznaczony uczeh odczytuje gosno

wykonane éwiczenie, a pozostali porownuja swoje odpowiedzi.

e Zaprogramowanie robota Photona.

Nauczyciel zwraca sie do uczniow: Teraz przejdziemy do innej sali, gdzie znajduje sie¢ mata
edukacyjna, roboty i tablety. Dobierzcie sie w pary. Kazda para zajmuje miejsce przy jednej

macie z robotem i tabletem.

Nauczyciel przypomina zasady postugiwania sie robotem; rozktada na macie edukacyjnej w

roznych miejscach obrazki przedstawiajgce: sanki, narty i tyzwy.
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Teraz w aplikacji utozycie wz6r odpowiedniej drogi, ktdérg ma przeby¢ wasz robot. Uzyjcie
odpowiednich strzatek wskazujacych kierunek poruszania sie robota. Musicie stworzy¢
odpowiedni program, ktory bedzie nim sterowat. Dopasujcie strzatki do ruchu robota: do
przodu, skret w lewo, prawo, tak, zeby robot dotart do wszystkich obrazkéw roztozonych na
macie edukacyjnej. Wasz robot przy kazdym obrazku bedzie zmieniat kolor czulek oraz

wydawat dZzwiek. Czy macie jakie$ pytania? Na to zadanie macie 10 minut.

3. Podsumowanie:

Nauczyciel zwraca sie do ucznidw: Dzi$ zajmowalismy sie odkodowywaniem sportow
zimowych. Teraz kazdy zesp6t zaprezentuje jazde swojego robota (nauczyciel sprawdza czy

program zostat prawidtowo utozony).

Po prezentacji - podsumowanie zdobytej wiedzy na temat sportow zimowych. Nauczyciel pyta,
czego nowego uczniowie dowiedzieli sie na lekcji o sportach zimowych i co im sie najbardziej
podobato? - swobodna rozmowa na temat dyscyplin sportowych poznanych podczas zajec,

utrwalenie zdobytej wiedzy i nowo poznanych pojec.

e Rozdanie karty oceny zaje¢ (dzieci zaznaczajg buzke odzwierciedlajgcg zadowolenie
lub nie z przebiegu lekcji — zatgcznik 4).

e Na zakonczenie - podziekowanie uczniom za aktywny udziat w zajeciach.

Literatura:

1. Zuzanna Olechno, Katarzyna Dardzifiska, Aleksandra Gmerek, Bogumita Kowalik:
»Scenariusze zaje¢ z Photonem A”
2. Uczymy Dzieci Programowac: Akademia EduSense

www.uczymydzieciprogramowac.pl
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Darmowa grafika pobrana ze strony Pixabay
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Zatgcznik 3
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Zaznacz odpowiednig buzie:
Zajecia podobaty mi sie Zajecia nie podobaty mi sie
TAK NIE
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Karta pracy 1
ZAKODOWANE HASLEO
1 2 3 4 5
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Karta pracy 2

Potacz w odpowiednie pary:

NARCIARZ

LYZWIARZ

SANECZKARZ
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