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Temat lekcji: Poznajemy aplikacje Genial.ly — Tworzymy animacje poklatkowa

»Bezpieczny Internet”

Drugi etap edukacyjny — klasy VII - VIII

Czas trwania: 45 minut

Podstawa programowa:

Klasy VII - Vil

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych

Uczen:

3. korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje,
takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemdw i wtasnych prac z réznych
dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

1) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje
zdjecia i poddaje je obrdobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa kroétkie

filmy oraz poddaje je podstawowej obrdbce cyfrowej,

4) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafike, animacje,

dzwiek i film, stosuje hipertacza,

4. zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;
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5. wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac

ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

3. poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych
Uczen:
2. ocenia krytycznie informacje i ich Zzrédta, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem
rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia

znaczenie otwartych zasobdw w sieci i korzysta z nich;

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen:
2. postepuje etycznie w pracy z informacjami;

3. rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

1. Cele ogdlne:

- Utrwalenie wiadomosci na temat animacji.

- Rozwijanie umiejetnosci pracy w aplikacji Genial.ly, tworzenia animacji poklatkowe;j.

- Przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu.
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Cele szczegotowe (operacyjne):

Uczen:

e potrafi zatozy¢ konto w aplikacji Genial.ly wg podanych instrukgcji,

e opracowuje wtasng animacje poklatkowg na podstawie filmu
instruktazowego,

e potrafi zapisac i udostepnic przygotowang prezentacje — animacje
poklatkowg

e rozumie zasady bezpiecznego korzystania z zasobdw internetowych i je
przestrzega.

1. Metody:

obserwacji, stowne, praktycznej dziatalnosci.

2. Formy pracy:

indywidualna, zbiorowa.

3. Srodki dydaktyczne:
laptop z zainstalowang przegladarkg internetowg, aplikacja Genial.ly, ankieta
opracowana w aplikacji Mentimeter, prezentacja ,Animacja poklatkowa”
opracowana w aplikacji Genial.ly, wyswietlona na ekranie dotykowym, film

instruktazowy.
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Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie
e Nauczyciel wita ucznidow i sprawdza liste obecnosci. Nawigzuje do ich
wczesniejszych  doswiadczen - pyta, «czy lubig filmy animowane?
Zadaje réowniez pytanie — Z czym kojarzy im sie animacja? Prosi o wypetnienie
ankiety przygotowanej w aplikacji Mentimeter, czyli wpisanie dwdch okreslen,
ktore  kojarza im sie z pojeciem animacja. Udostepnia link:

https://www.menti.com/raiuk4r2i7

e Uczniowie twierdzagco odpowiadajg na pierwsze pytanie oraz podajg przyktady
filméw animowanych. Nastepnie uzupetniajg ankiete.

e Nauczyciel prezentuje wyniki pracy ucznidw - przedstawia chmure wyrazéw
powstatg po wypetnieniu ankiety. Nastepnie przedstawia definicje animacji
poklatkowej i wspdlnie z uczniami odnosi sie do okreslen, ktdore pojawity sie

w chmurze wyrazowej.

Animacja poklatkowa
= sekwencja obrazéw o zmiennej zawartosci,
= powigzanych w logiczng catosc,
= wyswietlanych po kolei z okreslong szybkoscig, dajac wrazenie

ruchu.

e Nauczyciel przedstawia uczniom cele spotkania i zaprasza ich do dalszej czesci lekcji.
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2. Czes¢ wiasciwa
e Nauczyciel prosi ucznidw o uruchomienie na swoich komputerach przegladarki
internetowej i wyswietlenie strony aplikacji Genial.ly.
e W tym samym czasie prezentuje na ekranie Prezentacje ,Animacja poklatkowa”

opracowang wfasnie w tej aplikacji oraz podaje do niej link:

Link: https://view.genial.ly/5e99f2e2206ade0e1903f053/horizontal-

infographic-timeline-animacja-poklatkowa

Powodzenia!

Zaktadamy
bezptatne konto
w aplikacji Genial.ly

Rozpoczynamy
prace nad
prezentacja

Ogladamy film
instruktazowy

Wykonujemy Przes_yiamy prace
zadanie ‘do oceny

e Nastepnie przedstawia instrukcje zaktadania bezptatnego konta w aplikacji oraz

wspiera uczniow jesli pojawig sie problemy podczas wykonywania tej czynnosci.
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Instrukcja: (Zatgcznik nr 1)

Zaktadamy konto w aplikacji Genially

1. W przegladarce internetowej wpisz adres: genial.ly i wyswietl strone aplikacji.

Nastepnie za zgodq rodzica zat6z sobie bezptatne konto.

A\ yeinany Awesay navean accounts | LWeIN | Em v

1)

Create your free account!

Megan Bruce

Digital Learning Coach, Lone Star High School

Genially is the tool of all qualifiers: Innovative.
Simple. Intuitive. Effective. Inspiring.

[ Collaborative. In short, it is essential!
v ,/

-

G

@

2. Wopisz swoj adres email, dodaj hasto i powtdrz je. Zaakceptuj regulamin aplikacji.

Przy zaktadaniu konta mozesz wykorzysta¢ swoje konto w Office 365.

Create your free account!

e Sign up with Google

/

a n Facebook
1) Office 365
W Twitter

Sign up with other platforms ~

in LinkedIn
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Dokoncz rejestracje
wybierajac kategorie Education
Choose your sector
i opcje Primary School,
ﬁ

a nastepnie profil Student
—-’ D

Choose your profile

e Kolejnym zadaniem dla ucznidéw bedzie obejrzenie filmu instruktazowego na
temat tworzenia animacji poklatkowej. Uczniowie uruchamiajg film i ogladajg go
samodzielnie lub nauczyciel prezentuje — wyswietla film na ekranie dla catej
grupy.

e Nauczyciel nawigzuje do Dnia Bezpiecznego Internetu, ktéry jest obchodzony
w roku szkolnym 2021/22 - 8 lutego. W zwigzku z tym prosi uczniow
o przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu. Proponuje wybér
tematu animacji —, Bezpieczny Internet”.

e Uczniowie po obejrzeniu filmu przygotowujg sie do pracy nad prezentacjg,
w aplikacji wybierajg przycisk Create genially, a nastepnie pustg prezentacje.
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e Pod kierunkiem nauczyciela wybierajg tto (Zafqcznik nr 2)

e Nauczyciel przedstawia zadanie do wykonania:

Zadanie do wykonania:
1. Na podstawie filmu instruktazowego i zamieszczonych materiatdw przygotuj
prostg animacje poklatkowg w aplikacji Genially sktadajacg sie z co najmniej 20
slajdow. Tematyka animacji powinna nosic tytut ,Bezpieczny Internet”.
2. Animuj 2 postaci lub przedmioty i dodaj chociaz jeden dymek z tekstem.
Na ostatnim slajdzie wpisz swoje imie i nazwisko oraz klase.

3. Catos$¢é obejrzyj i zapisz na swoim koncie.

e Nauczyciel czuwa nad poprawnoscig pracy ucznidow, w razie ewentualnych
probleméw wspomaga prezentujgc lub podpowiadajgc sposéb wykonania
danej czynnosci.

e Uczniowie wymieniajg swoje spostrzezenia i uwagi. Mowig z czym majg
problem.

e Nauczyciel poleca zapisa¢ animacje w sposob zaprezentowany na filmie
instruktazowym. W razie probleméw demonstruje sposdéb zapisu. (Zatgcznik 3)

3. Podsumowanie

e Nauczyciel na zakonczenie prosi uczniow o udostepnienie prezentacji poprzez

przestanie linku, a nastepnie prezentuje wybrane prace ucznidow, podkreslajgc

mochne strony animacji.
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e Nauczyciel prowadzi swobodng rozmowe - pyta uczniéw czy praca w aplikacji
Genial.ly sprawita im przyjemnos¢? Uczniowie odpowiadajg twierdzaco,
uwazajg, ze jest to ciekawa aplikacja i chcieliby pozna¢ réwniez inne
mozliwosci. Pyta co stanowito najwiekszg trudno$é podczas pracy?
Np. tworzenie duzej ilosci slajdéw, zeby przygotowad bardzo krétkg animacje.

e Nauczyciel dziekuje uczniom za prace, ocenia przestane animacje.

e Na zakonczenie prosi o wypetnienie karty ewaluacji zaje€. (Zatgcznik nr 4)

e Dla chetnych proponuje prace domowag przygotowang w aplikacji Genil.ly
— Pobyt w wirtualnym Escape Room. Link:

https://view.genial.ly/61fae6f6e2e0ce001cle0b91/interactive-content-

escape-room-bezpieczny-internet

e Nauczyciel zegna sie z klasa.
Opracowanie: M mmo. Szzeom

Netografia:

https://view.genial.ly/5e99f2e2206ade0e1903f053/horizontal-infographic-timeline-animacja-poklatkowa

https://www.youtube.com/watch?v=4VXDKpUrf Q

Dodatkowe informacje:

Film instruktazowy wykorzystany w prezentacji Animacja poklatkowa jest autorstwa

p. Agnieszki Halickiej —ambasadorki Genial.ly w Polsce i zostat wykorzystany za zgodg autorki.
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Zatgcznik nr 1

Zaktadamy konto w aplikacji Genially

1. W przegladarce internetowej wpisz adres: genial.ly i wyswietl strone aplikacji.

Nastepnie za zgodq rodzica zatdz sobie bezptatne konto.

A\ yeinany Alreauy nave an accou

1)

mu | Wi | oen v

Create your free account!

Megan Bruce

Digital Learning Coach, Lone Star High School

G Genially is the tool of all qualifiers: Innovative.
Simple. Intuitive. Effective. Inspiring.

[ Collaborative. In short, it is essential!
v ,/

-
CJ

2. Wopisz swoj adres email, dodaj hasto i powtdrz je. Zaakceptuj regulamin aplikacji.

Przy zaktadaniu konta mozesz wykorzystaé np. swoje konto w Google lub Office 365.

Create your free account!

ic) Sign up with Google

/

a n Facebook
] Office 365
W Twitter

in Linkedin

Sign up with other platforms ~
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Dokoncz rejestracje
wybierajac kategorie Education
Choose your sector
i opcje Primary School,
B

a nastepnie profil Student
_——’ D

Choose your profile
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Zatgcznik nr 2
Wybieramy rodzaj prezentac;ji i tto

1. Kolejny krok po zatoieniu konta i zalogowaniu to stworzenie prezentacji i wyboér
odpowiedniej opcji.

% UPGRADE TO PREMIUM ~

What you can create with Genially

@ genially

Creations

Bin

P My brand

a Inspiration -- l-"
spiratio E —] Presentations -- Infographics ‘ Gamification
— Interactive — Video . nu Guid
. uide
m image u presentation ¢ 'l

Training

Blank creation
materials

e

,I More r/'

Genius Centers

2. Nastepnie zaznaczamy opcje Free i wybieramy wiasciwy szablon

C ® app.genially/templates/custom 2 W (@Y Wstrzymano
Aplikacje ™ Gmail @B YouTube @ Mapy @ Meloradio - muzycz.. Do przecz)
€ BACK Q = All,Free A - ~
’resentations All v
nfographics Blank creation Corporate

>amification

Education

Set up the dimensions of your creations to jeal for creating content from scratch without templates
nteractive image Others
fideo presentation
- Maintain proportions New only
suide pror ®
3 Premium
raining materials p: X px
ore " = Horizontal Infograpt Vertical Infograpt
Horizontal Infographic Vertical Infographic
© CREATE — : f

3lank creation i

Horizontal post Vertical post Square post Facebook Header
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3. Kolejny krok to wybranie tta (Background). Moze to by¢ nasze autorskie tto stworzone np.
w programie Paint lub wybrane z Biblioteki czy z zasobéw Pixabay. Jesli chcemy wyswietli¢
caty zasob Biblioteki zaznaczamy Show more, a nastepnie dokonujemy wyboru tta.

« [ © & nttps//app.genially/editor/5e9a 5b70845 - @ o 4 Inm®
¢ Saved # UPGRADE TO PREMIUM o @

@© -

A S canvas 5] D
X None

(2]

& .
@ Your computer

@ N — antae B3 Library ow more

n you elements
c [SMb miax °
& &

& URL

& Color

- o /

€ rddoace | & | @ | = 100% + alr »

4. Przyktadowo wybrane tto wyswietla sie na slajdzie

< C w v o= geniaLly, y oYW ¥ MWW e =

* UPGRADE TO PREMILM

QO
il
i

>

_L Al
Al BRI

<

~)
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Zatgcznik nr 3
Przegladamy, zapisujemy i przesytamy gotowg animacje

1. Opracowanej prezentacji nadajemy tytut i ogladamy, jesli chcemy cos poprawic¢ to wracamy
do Edit

* UPGRADE TO PREMIUM

Zapisywanie
i udostepnianie

Orione |8 ®l-100+ «l1]lp i oa

2. Zakonczong prace zapisujemy i przesytamy do swojego nauczyciela. Zawsze tez mozemy do
niej wrocic i edytowac logujac sie na nasze konto.

Tu wpisujemy adres email swojego nauczyciela

POWODZENIA @)
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Zatgcznik nr 4
Karta ewaluacji zajec

1. Czy Twoim zdaniem zajecia byty ciekawe?

o/

TAK  NIEBARDZO NIE

2. Czego nauczytes$ sie na zajeciach?

3. Co najbardziej Ci sie podobato?

4. Co by$ zmienif?

Dziekuje @
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