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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWEJ
Z JEZYKA ANGIELSKIEGO
OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU

, MODELOWA SZKOtA CWICZEN W LUBLINIE
(WOJ.LUBELSKIE)”

wspotfinansowanego ze srodkow Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwoj 2014-2020.

Autor: Kamila Hrynkiewicz-Ku$
XXX Liceum Ogolnoksztatcace im. ks. Jana Twardowskiego w Lublinie
I. Temat lekcji: International Food Day - ‘food’ vocabulary practice. -
Migdzynarodowy dzief jedzenia — utrwalenie stownictwa z dziatu
tematycznego “Zywienie”.
Il. Klasa 1D, IIL.1.R
lll. Czas trwania: 45 minut - jednostka lekcyjna.
IV. Tresci nauczania podstawy programowe;j:
1. uczen postuguje si¢ bogatym zasobem $rodkow jezykowych: zywienie;
2. uczen rozumie réznorodne ztozone wypowiedzi ustne wypowiadane w
naturalnym tempie: znajduje w wypowiedzi okreslone informacje;
3. uczen tworzy w miar¢ zlozone, spdjne 1 logiczne, pltynne wypowiedzi ustne:
opisuje ludzi, przedmioty, miejsca; opowiada o czynnosciach, doswiadczeniach

1 wydarzeniach z przeszlosci i terazniejszo$ci; przedstawia intencje, marzenia,
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nadzieje i plany na przyszto$¢; opisuje upodobania; wyraza i uzasadnia swoje
opinie 1 poglady, przedstawia 1 ustosunkowuje si¢ do opinii i pogladéw innych
0sob; przedstawia sposob postepowania (np. udziela instrukceji, wskazowek);

. uczen posiada: wiedze o krajach, spoteczenstwach i kulturach spotecznosci,
ktore postuguja si¢ danym jezykiem obcym nowozytnym oraz o kraju
ojczystym, z uwzglednieniem kontekstu lokalnego, europejskiego i globalnego;
. uczen dokonuje samooceny 1 wykorzystuje techniki samodzielnej pracy nad
jezykiem (np. korzystanie ze stownika, poprawianie btedow, prowadzenie
notatek);

. uczen wspotdziata w grupie (np. w lekcyjnych i pozalekcyjnych jezykowych
pracach projektowych).

Cele lekcji.

. Cele ogolne:

uczniowie utrwalaja stownictwo z dzialu tematycznego “Zywienie”,
uczniowie rozumiejg tekst mowiony w jezyku angielskim na poziomie B1+,
uczniowie potrafia zastosowa¢ stownictwo z dzialu tematycznego “Zywienie”
w kontekscie.

. Cele szczegotowe:

uczniowie potrafig nazwaé podstawowe rodzaje zywnosci,

uczniowie potrafig dopasowa¢ nazwy zywnos$ci do podanych kategorii,
uczniowie potrafig wskaza¢ niepasujacy element w grupie stownictwa o
tematyce “Zywienie”,
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uczniowie potrafig potaczy¢ wyrazenia iloSciowe z nazwami zywnosci,
uczniowie dostatecznie rozumiejg tekst shuchany na poziomie B1+ i wybieraja
potrzebne informacje,

uczniowie znajg typowe brytyjskie potrawy ,

uczniowie potrafig zastosowac¢ w kontekscie stownictwo z dziatu tematycznego
“Zywienie”, podajac opis potrawy, instrukcje sporzadzenia potrawy oraz
uzasadni¢ swoj wybor potrawy,

uczniowie potrafig dopasowac polskie i angielskie thumaczenia stownictwa z
tematu “Zywienie”.

Metody nauczania:

nauczanie rowiesnicze (peer teaching),

kategoryzacja,

wskazanie niepasujgcego elementu (“odd one out”),

praca ze stownikiem internetowym,

rozumienie ze stuchu - informacja szczegdtowa (listening for detail) przy
uzyciu materiatu filmowego,

rutyna myslenia krytycznego “Widze-mys$le-zastanawiam sig”,

rutyna myslenia krytycznego “Role play”,

fiszki,

metody TIK (technologie informacyjno-komunikacyjne).
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Pomoce i sSrodki dydaktyczne:

ekran interaktywny,

tablety,

podrecznik Password Reset B1+; Marta Rosinska, Lynda Edwards; Macmillan
(wersja cyfrowa),

stownik internetowy: https://www.diki.pl/,

platforma edukacyjna Edupuzzle:

https://edpuzzle.com/media/61ccbb534336c442ccbeed67 ,

platforma edukacyjna Quizlet: https://quizlet.com/

zestaw stownictwa na platformie edukacyjnej Quizlet:

https://quizlet.com/655437641/food-vocabulary-flash-cards/ ,

platforma edukacyjna, interaktywna Quizlet Live:

https://quizlet.com/655437641/live ,

Whiteboard Microsoft Office 365,
karty pracy (Zataczniki).

Przebieg zajec:

. (ok. 5 minut) Wprowadzenie: uczniowie opisuja obrazki z podrecznika

Password Reset B1 +, ¢wiczenie 2, strona 54 (zatacznik 1). Do opisu obrazka
uczniowie stosujg rutyn¢ myslenia krytycznego: “Widze - mysle - zastanawiam
si¢”. Uczniowie pracujg w parach, naprzemiennie opisujg obrazki w
nastepujacych etapach: okreslenie co jest widoczne na obrazkach (“widze”),

interpretacja tresci widocznych na obrazkow (“mysle”), poszerzenie
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perspektywy interpretacji obrazkéw poprzez zadawanie pytan odnosnie tresci
obrazkow (““zastanawiam si¢”). Celem tego zadania jest przywotanie znanego
uczniom stownictwa o tematyce “Zywienie” oraz wprowadzenie tematyki
lekcji.

. (ok. 10 minut) Uczniowie pracuja w parach i wykonuja ¢wiczenia 4, 6 oraz 7 ze
strony 54. Cwiczenia sa wykonywane w zindywidualizowanym tempie w
aplikacji cyfrowej podrecznika Password Reset B1+, przy uzyciu tabletow. W
razie problemow z rozwigzaniem zadan, uczniowie poszukujg potrzebnych

informacji w darmowym stowniku internetowym https://www.diki.pl/.

Aplikacja na biezaco weryfikuje poprawno$¢ odpowiedzi uczniéw. Nauczyciel
monitoruje tempo pracy uczniow i podaje wskazoéwki w przypadku, gdy
uczniowie nie sg w stanie samodzielnie rozwigza¢ zadan. Po wykonaniu zadan,
uczniowie dzielg si¢ na forum klasowym informacjami, co sprawito im
trudnosci. Celem zadania jest powtorzenie znajomosci stownictwa z dziatu
tematycznego “Zywienie” oraz poznanie nowych zwrotow w oparciu o prace ze
stownikiem 1 nauczanie rowies$nicze (peer teaching).

. (ok. 5 minut) Uczniowie indywidualnie ogladajg material filmowy (tradycyjne
dania angielskie) na platformie Edpuzzle

(https://edpuzzle.com/media/61ccbb534336¢442cc6eced67) przy uzyciu

tabletow. Zadaniem uczniow jest udzieli¢ odpowiedzi na pytania wklejone do
tresci filmu. Nast¢pnie uczniowie ogladajg ten sam materiat filmowy przy
uzyciu ekranu interaktywnego 1 wspolnie udzielaja odpowiedzi na pytania do
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tekstu stuchanego. Celem zadania jest zglebienie wiedzy kulturowej dotyczacej
typowych dan kuchni brytyjskiej oraz poszerzenie wiedzy uczniow z zakresu
stownictwa o tematyce “Zywienie”.

. (ok. 20 minut) Uczniowie przy zastosowaniu rutyny myslenia krytycznego
“Role play” utrwalaja nowopoznane stownictwo w nast¢pujacych etapach:
Uczniowie zapoznajg si¢ z listg zbiorczg stownictwa, ktore pojawito si¢ na

biezacej lekcji (podrecznik Password Reset B1 + strona 54 oraz ww. materiat

filmowy); https://quizlet.com/655437641/food-vocabulary-flash-cards/
Uczniowie dobierajg si¢ w 4 grupy 1 losujg swoje role: 1) uczniowie klasy 1D,
2) rodzice klasy 1D, 3) nauczyciel klasy 1D, 4) wtasciciele szkolnej stotlowki.
Uczniowie zapoznajg si¢ z tematem zadania (zalgcznik 2): Szkota 30 Liceum w
Lublinie organizuje Migdzynarodowy Dzien Jedzenia. Zadaniem uczniow jest
stworzy¢, przy uzyciu tabletow, krotka prezentacje (Whiteboard Office 365), na
ktorej, wcielajac si¢ w wylosowang role, przedstawia swoja propozycje
potrawy, ktorg nalezy przygotowac¢ na wydarzenie szkolne i uzasadnig swoj
wybor.

W trakcie realizacji zadania uczniowie uwzgledniaja stownictwo z listy Quizlet
(target vocabulary) - minimum 5 zwrotow.

Uczniowie udostepniajg swoje prace i omawiajg na forum klasy.

Celem zadania jest utrwalenie stownictwa z dziatu tematycznego “Zywienie”

oraz uzycie tych zwrotoéw z kontekscie.
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5. (ok. 5 minut) Podsumowanie. Uczniowie graja w interaktywna gre na

platformie edukacyjnej Quizlet Live (https://quizlet.com/live). Aplikacja

losowo taczy uczniéw w grupy. Uczniowie w grupach rozwigzuja zadania
sprawdzajace znajomos$¢ stownictwa z przypisanego zestawu (przy uzyciu
tabletow uczniowie tacza w pary angielskie i polskie thumaczenia stowek z
listy). Na ekranie interaktywnym widoczne sg biezace wyniki gry. Celem
zadania jest podsumowanie poznanego i utrwalonego przez uczniéw
stownictwa z dziatu tematycznego “Zywienie”. Instrukcja obstugi platformy
Quizlet Live - nalezy utworzy¢ zestaw stownictwa (lub skorzysta¢ z zestawu
dostepnego na platformie); po lewej stronie znajduje si¢ pasek nawigacji; na
samej gorze znajdziemy ikonke “Quizlet live”; nalezy ja otworzy¢; nastgpnie
wybieramy komunikat “klasyczny Quizlet Live”; nastgpnie wybieramy
komunikat “losowe zespoty”, dalej wybieramy sposob, w jaki bedzie si¢
pojawia¢ uczniom zadanie (thumaczenia z angielskiego na polski lub
odwrotnie); pojawia si¢ kod, ktory udostepniamy uczniom (wazne, zeby

uczniowie wpisali kod na stronie https://quizlet.com/live) lub mozna udostepnié

uczniom bezposredni link (“skopiuj link™) albo udostepni¢ uczniom
zeskanowanie kodu QR; nastepnie uczniowie nadajg sobie nick 1 po zgtoszeniu
si¢ catego zespotu klasowego, nalezy wybra¢ komende “utworz zespoty” oraz
rozpocznij gre; uczniowie pracujac w grupach widzg to samo pytanie, ale kazdy
telefon/tablet ma inng odpowiedz - tylko jedna z nich jest poprawna; jesli
uczniowie wybiorg bledng odpowiedz, cata grupa traci wszystkie punkty; na
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ekranie (widok nauczyciela) wyswietla si¢ ranking postepow grup; wygrywa
grupa, ktora jako pierwsza odpowie poprawnie na wszystkie zadane im pytania;
mozna powtorzy¢ takie zadanie ponownie, wybierajac komunikat “zagraj

ponownie”.
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Zrodlo: Password Reset B1+; Marta Rosifiska, Lynda Edwards; Macmillan

WIDZE

MYSLE

ZASTANAWIAM SIE
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Zakacznik 2.

Parents of
students
class 1D

Students from class 1D

\ TIuternational Food Day
at Secondary School vo
30 v Lublin

/ Teachers of class 1D

School canteen owners

Autor: Kamila Hrynkiewicz-Ku$
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