Od zielarek receptury zatem wzieta,
by jej uroda mu nie zbrzydta.
Stan teraz tytem do frontu Trybunatu,
skieruj na lewo swe kroki.

IdZ w strone bramy - teraz pomatu,

budynek przed toba wysoki.

ToBrama __ _ _ _ - tak sie nazywa
11 3

Do hasta litery dzis Ci postuza,
kolejna historia tu sie ukrywa
o ktorej ludzie bajdurza.

Mieszkat tu Lutowski, niezty pijaczyna
na umor czesto sie zapijat.
Zatem mieszkarnicom nieraz rzedta min

gdy zegar z13 godzin bijal.

Jeszcze za zycia zegar OW zniszczyt,
zona tez Miata co dobrego.

Do dzi$ jego duch gdzie$ tu zapiszczy,
chcac sie wydostac¢ do raju niebieskiego.
Lecz odpokutowac musi za swe czyny,
bo wiele napsocit nikczemnik gdy zyt.
Spore s3 tu jego winy
do dzi$ nie wiadomo, gdzie duch sie skryt.
Stan teraz plecami do owej Bramy,
bo w droge powrotng juz nadszedt czas.
Trybunat Koronny znowu mijamy,
korica dobiega juz quest nasz.

Za Trybunatem w prawo skrecamy;,
lecz jeszcze chwila, po drugiej stronie
pewng brame -spojrz- tam mamy,
ostatnig historie Ci tutaj odstonie.
ToBrama_ _ _ ,azanig ulica

lecz Ty tam nie idz, bo strach sie bac.
Zyta kiedy$ tancerka, Inez pieknolica
zycia pozbawit jej miejski kat.
Zakochat sie biedak w pieknej dziewczynie,
lecz Inez spotykac sie nie chciata.
Z rozpaczy, ztosci - nie myslac o winie
ofiarg jego stac sie miata.

Do dzisiaj ich duchy po Rybnej spaceruja
nie mogac zaznac spokoju wiecznego,
gdzie$ tam za brama bez przerwy sie snuja...
[ to juz koniec questu naszego!

Rozwiaz teraz hasto, mdj drogi kolego/
moja droga kolezanko!

Dziekuje Ci, ze dzi$ ze mna bytes,

ze$ zechciat poswieci¢ swoj czas.
Mam nadzieje, ze mito te chwile spedzites,

ze kiedy$ odwiedzisz jeszcze nas.
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Witaj wedrowcze - ja, duch Lublina
poprowadze Cie dzisiaj drogami kretymi.
By¢ moze nieraz zrzednie Ci mina,
gdy sie podziele historiami mymi.
Zatem wyruszaj, a ja Ci pokaze
miejsca, gdzie dziato sie wiele dziwnego.
Zadania rozwiazuj - tym chyba nie zraze!-
by dotrze¢ do punktu koricowego.
Jestes$ na Placu, co Zamkowym jest zwany,
rozejrzyj sie wokoto siebie.

W pewnym miejscu zyt Cadyk znany
i teraz zadanie dla Ciebie.

Stan naprzeciw kamienic, co w rzedzie ustawione,
na ich skraju po prawej poszukaj tablicy.
Na z6ttej kamienicy jego imie umieszczone,
jest ona na Placu owego granicy.
Widzacy z Lublina - to jego przydomek,

a jak sie nazywat? Sam zobaczy¢ musisz.
Ponizej wpisz imie - juz wszystko wiadome,
na pierwsza historie zapewne sie skusisz.

Wybitny cadyk widziat, co sie dzieje
w najodleglejszych kraju zakatkach.
Wiedziat tez o tym, co przysztos¢ przywieje,
co byto w przesztosci watkach.
Jego ciato w tych okolicach odnalezione
(okno pokoju otwarte byto),
na zewnatrz domu lezato zakrwawione,
co zatem sie wtedy wydarzyto?...
Tylko legendy nam opisuja
historie $mierci cadyka.
Barwnie jego posta¢ stowami maluja,
nie omieszkaj sobie przeczytac.
Ruszajmy teraz do Grodzkiej Bramy,
bez problemu tam zaraz dojdziemy.
Stan przodem do tablicy - po lewej w oddali
Wypatrz schodki - po nich wejdziemy.
Po prawej brama - przez nia przejdz,
idZ prosto do placu po lewej stronie.
Widzisz? Wiec zaraz do niego skre¢,
na prawo skieruj swe skronie.

Jaki to plac? Spisz w quescie ponizej:

PLAC

14 8/12/20

Do hasta litery wnet Ci postuza.
PodejdZ do murku teraz troszke blizej,
opowiem historie, co Cie nie znuza.
Mury miasta skraj tutaj miaty,

a za murami wsie potozone.

Na owe wioski wilki napadaty,
czesto tam ziemie krwig barwione.
Lecz strach, panika gorszy byt,
gdy pod ostona nocy
jakis wilkotak do ksiezyca wyt
lub wampir do domu wkroczyt.
Méwia podania, ze ich ugryzienie
$Smiertelne rany dawato.

[ wieczne w piekle potepienie,
jakby wszystkiego byto mato.

Ci, ktérzy samobdjstwo popetnili,

Ci dziwnie chorzy, bez chrztu swietego,
Ci, ktérzy w grzechu ciezkim zyli
po $mierci byli stugami ztego.
Znajdz teraz na placu makiete kosciota,
naprzeciw ulica - idZ nig do konca.
Kolejna historia nas tutaj wota,
krew w zytach zapewne mrozaca.
Jaka ulice teraz przemierzasz?
Zapisz jej nazwe ponizej w quescie.
ULICE

W historie moje pewnie nie dowierzasz
lecz to sie dziato w naszym miescie!
Po lewej kos$ciét na koncu drogi,
tu Bazylika 0.0. stoi

Jesli otwarta wejdZ wnet w jej progi,
kolejna historia tutaj sie kroi.
Zyt kiedy$ zakonnik O. Ruszel,
ciato jego w tym miejscu zamurowano.
Na wieki w murach uwieziono jego dusze,
naleznego grobu wtenczas mu nie dano.
Bigkat sie po klasztorze jego duch,
liczac, ze kto$ odnajdzie ciato.
Po wiekach zapewne stat sie cud
i szczesScie duszy dopisato.

Moskale $ciane klasztoru zburzyli
i szkielet Ojca Ruszla zobaczyli.
Zmienili woéwczas los jego duszy,
uwalniajgc od ziemskich katuszy.
Ruszajmy w droge, bo czas ku temu,
za plecami klasztor zostawiamy.
W Ztota ulice teraz wejdziemy;,
za chwile po prawej Dom

9/16
W tym miejscu lubiezna cérka ztotnika
gosci po zmroku przyjmowata.

Co rusz przez brame mezczyzna przemykat,
a ona wstydu sie nie bata.

Niby nikt z mieszkancéw nie wiedziat,
cho¢ w miescie wcigz wrzato,

o tym kto z waznych ja odwiedzat,

a gosci miata nie mato.
Zostawmy juz Ztotniczanki historie,
bo wiele ciekawszych jeszcze przed nami.
Ruszajmy dalej przed siebie spokojnie,
po prawej jej kamienice zostawiamy.

Za chwile budynek- po lewej - okazaty,
na Srodku placu ustawiony:.

Sady wyroki ostateczne tam dawaty,
nie zawsze nie winny byt tam chroniony:.
Ten budynek to

a kiedy funkcjonowat?
Na froncie znajdziesz informacje,
w jakich latach sad obradowat.
wpisz ponizej - bedzie to wazne.

Wiele krzywd tu mieszkancy doznali,
sedziowie bowiem przekupni bywali.
Wiele tez w tym miejscu wylali,
czasami stychac ich szloch w oddali.
Jedna z wielu - Zofia Filipowiczowa,
za czary na chtoste skazana.

Nie byta to historia nowa,
ze swojej wsi zostata wygnana.
Pono¢ ukochanego zatrzymac pragneta,
bo mito$¢ juz mu ostygta.



