Wyobraz sobie, ze Boczarski o ktorym tu mowa,
chciat w pa%acowe] w1ezy miymﬁwybudowac'

umiescit pozmmo a nie pionowo, moj drogi kolego!
No c6z, zaden wiatr skrzydet tych nie poruszy},
B zarskl zbankrutowat, gdyz mtyn juz nie ruszyt.
=2 | 2 Pono¢ do dzisiaj si¢'tamrukazuje,

\ | fwa quskq, poraqu yggz opialg

dal ZamOJSka jestw okollcy
e miejsce miaty na koncu tej ulicy. ‘
ieszczesliwa, za Zyaa artystka cyrkowq byta, ©

Zakochata sie dziewczyna, niestety-bez w1glk1 j wza]emnos(al

od lubego nie otrzyma} nagez%te] czutoSci. g;
Dlatego z cyrkowego trapezu na s ene sie rzucita, g“
w zamy$lonym wypédku swe zyple stracita. *i

Poprzez $mier¢, zapomniec o nieszczesnej z,na]omosc1 chc1ala
lecz do dzisiaj jej dusza spokoju nie zaznata.
Powiadaja niektérzy, ze nad Bystrzyca sie b}qka
dlatego Ty tam lepiej nie podazaj.
IdZ zatem w goére, nie w d6t ulicy,
a wtedy na pewno nie ujrzysz tej nieszczesnej kochanicy.
Ko$ciot sie ukarze po Twej lewej stronie,
a ja kolejna historie zaraz Ci wylonie.
Na budowe jego funduszy nie byto,
zatem bernardynéw to wcigz bardzo smucito.
D igpewnego woz tajemniczy sie zjawit,

i __ _ _ pe a kto$ na nim zostawﬁ

TKA=E

i skarboin pieniadze juz = { |

SCi tawili,
rigku tu byli.
;i‘”‘j

To juz Koniec questu naszego.
Wiedz, zem dumny z Ciebie kolezanko/kolego!
Hasto mam nadzieje, Ze juz rozwigzane
I podobato Ci sie z duchami wedrowanie.
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Uwaga: w miejscu, gdzie literek Ci brakuje,
wstaw L, a na pewno nie pozatujesz!

ilw nieistnie cym dzis teatrze nad Bystrzyca nie raz wystapita.
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POCZATEK QUESTU: Brama Grodzka

(od strony Starego Miasta) Z

CZAS PRZEJSCIA: 0k..45 min. WA | s Ej S Z ar\ e
Quest powstat podczas warsztatéw dla dzieci Y

i mtodziezy prowadzonych w ramach akcji Zima w Miescie. '

Realizowane warsztaty byty finansowane ze srodkéw Wydziatu Sportu OPOW'e 5‘ '

i Turystyki Urzedu Miasta Lublin.
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Q. duchach, czartach

Opieka merytoryczna:
Krajka
Biuro Turystyki Kulturowej
www.krajka-lublin.pl L\




Witaj przybyszu dro :
skoro postawite$ juz twsW%iMEbéL
ruszaj questowym sﬁla m® %
czy$ dziewczyna, czy$ ck@opaklen;fr;}!
Stan tytem do Grodzkzl’é& Bramy, | i/
i obejrzyj kamienice, ktore &Lta] mél ny.
1dz przed siebie do gory,

a po lewej zobaczysz odtworzone fundamenty - kosciota mury.

Archaniot Michat dat tu Leszkowi Czarnemu miecz,

by JadZwingow przegnat precz.
Gdy uciekli Jadzwingowie

mury farnego koSciota powstaty nowe..

Niestety w XIX w zostal on rozebrany ',

i do dzisiajtylko fundamenty mamy.
Moze i Tobie sie Aniot ukarze,

jezeli znajdziesz Pl%c p@
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Znajdz i makiete owego koSciota,
a moze dostrzec Jagiette zdotasz.
Patrzy on z goéry
na Ciebie i starej Fary mury.

A teraz ruszaj $miato
w pobliska uliczke matg

& iy gg

Dojdz do konca uliczki owej, — “=il
co zrobi¢ dalej - zaraz Ci powiem.
Po lewej stronie zobaczysz
ko$cidt braci co w biatym chodza habicie.
Jakie to zgromadzenie?
Odpowiedz na to jest teraz w cenie.

0= A

(rozejrzyj sie wokét i tutaj wpisz nazwe zgromadzenia)
Zyt kiedy$ w tutejszym zakonie Ojciec Ruszel,
na wieki w murach kosciota uwieziono jego dusze.
Cialo zamurowano,
naleznego grobu mu nie dano.
Jego duch btgkat sie po klasztorze
liczac, ze kto§ mu pomoze.
- Po wiekach moskale § $ciane klasztoru rozbili
i Ojca Ruszla szkielet zobaczyli!
[ zmienili los jego duszy,
uwalniajac ja od ziemskich katuszy.

. . . MADA DO afBR
Jezeli chcesz wedrowcze drogi,

Mozesz skierowac sie w kruzgankéw progi. [ Ay
Mapka obok Cie poprowadzi
i sekret wygladu Ojaca Ruszla zdradzi.
IdZ wedtug wskazéwek jej,
a obraz Ruszla wytoni sie.

Odwrdé¢ sie teraz plecami do kos$ciota frontuy,
IdZ caty czas prosto nie zmieniajac katu.
Prowadzic Cie Z A ulica bedzie
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gdy watpliwosci jakie$ bedziesz miec na zakrecie.
Wielki, zotty budynek po lewej sie wytoni,
czart w nim ztozyt znak odbitej dtoni.
Znajdz wejscie gtbwne do budynku tego,
a poznasz, Ze byta to siedziba
Koronnego
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Raz pewien szlachcic wdowie chciat zabra¢ ziemie
i w Trybunale niesprawiedliwe dostata ona osadzenie.
Kobiecie niewinnej przekupni sedziowie ziemie zabrali,
i wydajac taki wyrok - okrutnie jg zrabowali.
Wdowa z rozpaczy krzykneta z oddali,
ze diabli sprawiedliwszy wyrok by wydali.
= ““Rf Czarci w1e(;>zQ1;em do Trybunatu przybyli,
(i a}q spi‘awg sprawiedliwie osadzili.
iktnie snfa% podwazy¢ sadu diabelskiego,
\Odc1anll swd ’Lapg - na dowéd wyroku tego. 4

e ¥ ( obecnie stot z odmsmm Czarciq tapq znajduje sie
“\%,1 Ly WMu’zpum Lubelskim na Zamku).

! ; A tel‘az rozejrzyj sie wokot,
\ naprzeciw Trybunatu jest kamienica, :
gdzie w medalionach cztery sa lica. §< ' /
Idz w strone, gdzie Kochanowski i Pol spoglada; e
tam Brama Krakowska, a z niej kolejny duch Cie juz wyglada.
Na gérze zegar, wypatrz go spokojnie,
aja opowiem Ci pewna historie.
Zyt tam Lutowski, co zegara pilnowa¢ miat "
L1 lecz alkoholu za duzo spozywat. )
Lutowski nieztym hulakg byt o
i zegar zniszczyt kiedy jeszcze zyt. B
Zatem zegar dziatat Zle [y & &
i bardzo czesto mylit sie. ﬁm /

,@)I

Mieszkancy nigdy nie wiedzieli,
ktdrg godzine wtasnie mieli

Do pracy czesto sie spozniali
wtasciwej godziny wciaz nie znali.
Nawet po $mierci Lutowskiego,

Duch jego ciagle w Bramie bywat
i dalej ludzi oszukiwat.

Czy tak jesti dzisiaj? Spdjrz ktéra godzina -

i sam zauwaz czy duch wciaz zegara na bramie sie ima.
Stan tytem do Bramy od strony Miasta Starego
przejdz kawateczek prosto, no! $miato kolego.
Wejdz teraz w ulice, ktérej nazwe rebus Ci wskaze
a kogucik na wiezy Ci sie ukaze.

W4//ﬁ
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—5%& Niech ulica Cie poprowadzi do

wiezy
“C 4 ktorej kogucik Cie wzrokiem
_L = 34 mierzy. Yoo

Na przeciw jej przejécia lezy kamiefic ) o
na ktérym glowy byly écinane. a
% Tokamieni nieszczescia - tak go nazywaja,
AN wﬁzystkle licha $wiata jego sie imaja.
| k ¢Pecla przynosi - uwazaj, nie dotykaj,
lepiej sp’lunprzez lewe ramie i szybciutko zmykaj.
A moze sz jeszcze poznac ducha innego?
Pq%}”wiqc teraz do Boczarskiego! ;')
Cho¢ droga do niego dtuga,.... ./////
jesli bedziesz uwaznie czyt f w
dotrzesz do patacu, w ktéorym dugh ten jest!
Przez Trynitarska Wie“ig rzejdz
w poblizusprzejscie dla piesz{ch jest.
e  ° °Zatem id#na drugg strone ulicy
zaraz uchyle; Ci rgbka tajemnicy.
Na przg@iw Ka uliczka jest
zatem 1q zaraz wnet.
Zmlgrod tak sie nazywa
i rowniez legende w sobie skrywa.
Pono¢ trzygtowy stwér tu zyt,
straznikiem sprawiedliwo$ci rzekomo byt.
Zmij - takie miat miano,
na pamiatke tej opowiesci ulice Zmigrodem nazwano.
Przez cala uliczke teraz przejdz,
lecz badZ uwazny, Zmij moze gdzie$ ukryty jeszcze jest!
Na samym koncu ulica Bernardynska sie wytoni,
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