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Zmiany klimatyczne, to temat, ktéry nie schodzi z nagtéwkéw newséw, pojawia sie w debacie publicznej, a nawet podczas naszych
codziennych rozméw. Zastanawiamy sie, jak wptywamy na klimat i co zrobi¢, by zyto sie nam lepiej oraz by$smy unikneli widma
katastrof klimatycznych.

Jak mozna dba¢ o Lublin w kontekscie zmian klimatycznych?

Zapraszamy Cie na warsztat z grg edukacyjna "Future Game" po$wiecong zmianom klimatycznym. Gra bedzie opiera¢ sie na

dokumencie pt.: Plan adaptacji wobec zmian klimatu Miasta Lublina do 2030 roku.

Gra jest cze$cia procesu tworzenia strategii rozwoju miasta do 2030 roku. Za jej pomocg chcemy pokazaé, ze zmiany klimatyczne
dotyczg nas wszystkich i wspdlnie powinni$my wzia¢ za nie odpowiedzialno$¢ i wykona¢ kroki do lepszego jutra. Jakie? Ty nam
powiedz.

Przyjdz, przetestuj gre, podziel sig opinia.

Zarejestruj sie.

Decyduje kolejno$¢ zgtoszen. Przewidywana liczba oséb uczestniczacych — 15 oséb. Na zgtoszenia czekamy do 24 wrzesnia 2020
r. Zapraszamy osoby, ktére ukonczyty 18 rok zycia.

Zachecamy do uczestnictwa takze osoby, ktére chciatyby w przysztosci przeprowadzi¢ gre na swoich warsztatach czy lekcjach.
Wersja finalna bedzie dostepna dla wszystkich zainteresowanych.

Termin:

Zobaczymy sie 26 wrzesnia 2020 r. (sobota) od godz. 9.00 do 17.00. Warsztat odbedzie sie w Srédmiesciu Lublina (w sali w petni
dostepnej dla 0séb z niepetnosprawnoscia ruchowa). O miejscu poinformujemy osoby uczestniczace w warsztacie.

Zapewniamy przerwy kawowe, obiad oraz dobrg zabawe!
Osoba prowadzaca:

Grzegorz Olifirowicz: grywalizator, szkoleniowiec, wtasciciel portalu tworzegry.pl, autor ksigzki "Gamifikacja - 100 sposobow
gamifikacji Twojego biznesu". Realizator kilkudziesieciu projektow kulturalnych i edukacyjnych zdobywat doswiadczenie w branzy gier
w studio Mutated Byte, by nastepnie rozpoczaé swoja przygode z gamifikacjg i wykorzystaniem gier m.in. w edukacji. Od blisko
czterech lat realizuje wtasne biznesowe projekty, w tym szkolenia i konsultacje biznesowe. Tworzyt projekty grywalizacji i szkolen
m.in. dla: Gamma Discovery, Starway Institute, Kontestacji, Kieleckiego Parku Naukowo-Technologicznego, Lubelskiej Fundacji
Rozwoju, Doradcy Przysztosci, czy Brainstream - Energized Learning. Realizowat szkolenia i zajecia dla uczelni (UMCS, SGGW, UP
Krakow, PWSZ Nowy Sacz), jak i dedykowane mniejszym projektom biznesowym (Bitspiration, Mtodzi Wtaczeni, Zgrani na Start).
Wiceprezes Fundacji Tworczosci Edukacji i Animacji Mtodziezy Teatrikon.

Warsztat jest elementem prac majgcych na celu zebranie wizji mieszkancéw odnos$nie przysztosci Lublina. Temat zostaty wybrany w
oparciu o dotychczasowe rozmowy i spotkania. Materiaty, pomysty oraz gra wypracowana podczas warsztatu zostanie przekazane do
dalszych etapdw projektu i moze by¢ inspiracjg do tworzenia strategii Lublina na kolejne lata.
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Projekt ,WymysImy wspdlnie Lublin. Partycypacyjnie tworzymy inteligentng Strategie Lublin 2030” realizowany jest w ramach
konkursu dotacji ,Human Smart Cities. Inteligentne miasta wspottworzone przez mieszkancéw”, zorganizowanego przez Funduszy i
Polityki Regionalnej. Projekt finansowany jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Funduszu Spéjnosci — Program Operacyjny
Pomoc Techniczna 2014-2020, z budzetu panstwa oraz z budzetu Miasta Lublin.
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